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内容概要

　　Premiere Pro CS3是Adobc公司最新推出的一款优秀的视频非线性编辑软件。
本书系统介绍Premicrc pro CS3的操作和应用，包括PrClnicrc基本功能、界面，编辑基础，视频过滤特
效，视频转场特效，运动效果与视频输出，制作字幕，将编辑好的视频导出为数字视频的常用途径。
本书最后介绍5个Prcmicrc综合案例。
配书DVD光盘提供了书中练习素材和操作视频文件，帮助读者深入掌握Premiere！
软件的操作应用知识。
    本书适合相关专业学生、视频爱好者、DV发烧友以及视频剪辑专业人士学习使用。
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章节摘录

　　第1章 视频编辑基础　　1.1 视频概述　　视频是由一系列单独的静止图像组成的，其单位用帧或
格来表示。
一般在视频处理之前，需要将摄像机所拍摄到的素材捕捉到计算机中，然后通过常用的视频编辑软件
，对素材进行剪辑、添加特殊效果、背景音乐以及旁白等处理。
最后，把视频压缩成所需要的视频格式，进行输出操作。
本节主要介绍视频的基础知识，以及电视制式和数字视频的基础知识。
　　1.1.1　视频基础　　在对视频进行编辑之前，首先介绍视频的一些基础知识。
例如画面的景别，因为景别是构成景片的基本要素，利用不同的景别组合可以形成特有的”语言”，
向观众传播信息；了解视频编辑术语，可以使用户更快地熟悉视频编辑的制作流程。
　　1.画面的景别　　简单地讲，景别就是被摄主体所占画面大小的不同。
景别的首要功能是描述，通过大小不同的位置变换使观众看清影片的内容；其次，景别还能通过营造
特定的环境气氛，来使观众产生某一方面的心理效果；另外运用不同的景别可以产生不同的气势规模
，形成某种特殊的氛围，突出强调细节布局等，从而向观众传达画面以外的某种心理信息。
　　景别一般分为远景、全景、中景、近景和特写。
有时根据需要，它们中间又有更加细致的划分，如大远景、中近景、大特写等。
　　远景　　远景是视距最远的景别。
它视野广阔，景深悠远，主要表现远距离的人物和周围广阔的自然环境和气氛，内容的中心往往不明
显。
远景以环境为主，可以没有人物，有人物也仅占很小的部分。
它的作用是展示巨大的空间，介绍环境，展现事物的规模和气势，拍摄者也可以用它来抒发自己的情
感。
使用远景的持续时间应在10秒钟以上，这样有利二展示宏大的场面，引发一种豪迈的情感。
　　全景　　全景包括被摄对象的全貌和它周围的环境。
与远景相比，全景有明显的作为内容中心、结构中心的主体。
在全景画面中，无论是人还是物体，其外部轮廓线条以及相互间的关系，都能得到充分的展现，环境
与人的关系更为密切。
　　全景的作用是确定事物、人物的空间关系，展示环境特征，表现节目的某一段的发生地点，为后
续情节定向。
同时全景有利于表现人和物的动势，使用全景时，持续时间应在8秒钟以上。
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