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前言

　　计算机科学技术的发展不仅极大地促进了整个科学技术的发展，而且明显地加快了经济信息化和
社会信息化的进程。
因此，计算机教育在各国备受重视，计算机知识与能力已成为21世纪人才素质的基本要素之一。
　　清华大学自1990年开始将计算机教学纳入基础课的范畴，作为校重点课程进行建设和管理，并按
照“计算机文化基础”、“计算机技术基础”和“计算机应用基础”三个层次的课程体系组织教学。
　　第一层次“计算机文化基础”的教学目的是培养学生掌握在未来信息化社会里更好地学习、工作
和生活所必须具备的计算机基础知识和基本操作技能，并进行计算机文化道德规范教育。
　　第二层次“计算机技术基础”是讲授计算机软硬件的基础知识、基本技术与方法，从而为学生进
一步学习计算机的后续课程，并利用计算机解决本专业及相关领域中的问题打下必要的基础。
　　第三层次“计算机应用基础”则是讲解计算机应用中带有基础性、普遍性的知识，讲解计算机应
用与开发中的基本技术、工具与环境。
　　以上述课程体系为依据，设计了计算机基础教育系列课程。
随着计算机技术的飞速发展，计算机教学的内容与方法也在不断更新。
近几年来，清华大学不断丰富和完善教学内容，在有关课程中先后引入了面向对象技术、多媒体技术
、Internet与互联网技术等。
与此同时，在教材与CAI课件建设、网络化的教学环境建设等方面也正在大力开展工作，并积极探索
适应21世纪人才培养的教学模式。
　　为进一步加强计算机基础教学工作，适应高校正在开展的课程体系与教学内容的改革，及时反映
清华大学计算机基础教学的成果，加强与兄弟院校的交流，清华大学在原有工作的基础上，重新规划
了“清华大学计算机基础教育课程系列教材”。
　　该系列教材有如下几个特色：　　1.自成体系该系列教材覆盖了计算机基础教学三个层次的教学
内容。
其中既包括所有大学生都必须掌握的计算机文化基础，也包括适用于各专业的软、硬件基础知识；既
包括基本概念、方法与规范，也包括计算机应用开发的工具与环境。
　　2.内容先进该系列教材注重将计算机技术的最新发展适当地引入教学中来，保持了教学内容的先
进性。
例如，系列教材中包括了面向对象与可视化编程、多媒体技术与应用、Internet与互联网技术、大型数
据库技术等。
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内容概要

本书是《Java语言与面向对象程序设计》一书是配套教材。
全书分为“习题解答与补充习题”和“实验指导”两部分。
在“习题解答与补充习题”部分，给出了《Java语言与面向对象程序设计》一书中绝大部分习题的详
细答案，包括代码、图、表、文字解释等，对某些习题还给出了一个以上的答案；在习题解答之后增
加了少量不附答案的补充习题，以方便读者参考。
在“实验指导”部分，给出了14个精心设计的实验，分别与《Java语言面向对象程序设计》中的各章
相对应。
配书盘中附有所有程序的源代码、编译后生成的字节码或相应的HTML文件。
    本书层次清晰、实用性强，可作为高校Java 语言程序设计课程的辅导用书，也可供编程爱好者参考
使用。
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章节摘录

　　第1部分 习题解答与补充习题　　第1章 面向对象软件开发概述　　1.1 习题解答　　1-1　简述面
向过程问题求解和面向对象问题求解的异同。
试列举出面向对象和面向过程的编程语言各两种。
　　解：面向过程问题求解利用计算机能够理解的离散逻辑来描述和表达所求解的问题本身以及具体
问题解决的过程，它的核心是算法和数据结构。
面向对象的问题求解则利用符合人们日常思维习惯的方式去模拟所求解的问题，模拟它的构成、特征
和各种动态行为，从而得到问题的解答。
它的核心是类、对象和设计模式。
　　常见的面向过程的编程语言有BASIC，FORTRAN，Pascal，C等。
常见的面向对象的编程语言有Smalltalk一80，Object Pascal，C++，Java等。
　　1-2　简述对象、类和实体及它们之间的相互关系。
尝试从日常接触到的人或物中抽象出对象的概念。
　　解：实体是现实世界中的物理存在，对象是计算机系统对现实实体的映射和体现，类是所有对应
同类型实体的对象的抽象和公共特征、行为的集合。
　　例如“汽车”是类，“一辆苹果绿色的甲壳虫车”就是类的一个实例对象。
　　1-3　对象有哪些属性？
什么是状态？
什么是行为？
二者之间有何关系？
设有对象“学生”，试为这个对象设计状态与行为。
　　解：对象的属性包括静态属性和动态属性。
其中静态属性表示对象的状态，也称为对象的域；动态属性表示对象的操作，也称为对象的行为或方
法。
行为将包含对象内部信息的状态封装在对象内部并提供对象内部信息与对象外部交互的安全控制和接
口。
　　“学生”对象的状态可以有：学号、姓名、性别、年龄、班级等，行为可以有“修改学号”、“
调换班级”、“打印学生基本信息”等。
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