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内容概要

本书较为全面地介绍了计算机基础知识及其应用，内容包括数制的基本概念，计算机中的数据存储原
理，计算机工作原理和系统组成，微机的硬件组成，键盘的基本操作和汉字输入技术，Windows XP操
作系统，常用办公软件的使用方法（Word 2007、Excel 2007、PowerPoint 2007），计算机网络知识
和Windows局域网应用技术，Internet技术及应用等。
为提高读者的实际应用水平，本书还提供了实战性很强的实训。
    本书内容丰富，结构清晰，核心概念和关键技术讲解清楚，反映了当前计算机硬件和软件的最新技
术，可作为高等院校、高职高专学校、成人教育，以及社会各类培训班的计算机公共基础课教材，同
时也是计算机入门读者的良好用书。
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章节摘录

　　第1章　计算机基础知识　　1.1　计算机概述　　1.1.1　计算机发展简史　　在漫长的人类进化
和文明发展的过程中，人类的大脑逐渐可以将直观的形象变成抽象的数字。
在数的概念出现之后，开始出现了数的计算。
计算需要借助一定的工具来进行，人类最初的计算工具就是人类的双手，掰指头算数是最早的计算方
法。
一个人生来有十个指头，因此十进制就成为人们最熟悉的进制计数法。
 　　由于双手的局限性，人类开始学习用小木棍、石子等身外之物作为计算工具。
在拉丁语中，“计算”这个单词是calculus，其本意就是用于计算的小石子。
随着文明的进步，人类学会了使用越来越多、越来越复杂的计算工具，计算方法也越来越高级。
　　1.计算溯源　　计算工具的源头可以上溯至2000多年前的春秋战国时代，古代中国人发明的算筹
是世界上最早的计算工具。
在大约六七百年前，中国人发明了更为方便的算盘，并一直沿用至今。
许多人都认为算盘是最早的数字计算机，而珠算口诀则是最早的成体系的算法。
　　1621年，英国人冈特发明计算尺，这是世界上最早的模拟计算工具。
从冈特开始，人们发明了多种类型的计算尺。
直到20世纪中叶，计算尺才逐渐被袖珍计算器取代。
　　从17世纪到19世纪长达两百多年的时间里，一批杰出的科学家相继进行了机械式计算机的研制，
其中的代表人物有帕斯卡、莱布尼茨和巴贝奇。
这一时期的计算机在构造和性能方面还是非常简单的，但是其中体现的许多原理和思想已经开始接近
现代计算机。
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