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内容概要

　　《程序员完全自学宝典?C#3.0完全自学宝典》的重点就是介绍C#3.0的具体开发应用，能让已有经
验的开发人员轻松上手，并在很短的时间内就可以使用C#高效地进行工作。
《程序员完全自学宝典?C#3.0完全自学宝典》首先从VisualStudio2008开发工具入手，详细介绍了C#3.0
中变量、表达式、字符串、数组等基本语言元素，同时也介绍了类、接口、事件、委托等面向对象语
言的特性，让读者可以全面了解C#语言；然后以应用程序实例为基础，详细介绍了WinForm窗体应用
程序、WinForm控件、文件访问、ADO.NET数据库访问等常用开发技术，同时还详细介绍了多线程
、XML文件访问、TCP/IP网络通讯程序、LINQ语言集成查询、WPF应用程序、ASP.NET网页等高级开
发技术。
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章节摘录

　　第1篇 C#3.0基础知识　　第1章 VisualStudio2008简介　　由微软自行研发的VisualStudio集成开发
系统支持Windows平台下各类应用软件和应用服务的开发，具有权威性。
经过多年的发展，在软件的易用性和用户友好性方面口碑极好。
VisualStudio2008集成了项目进度管理等高级功能，随着它的推出，标志着VisualStudio系列开发工具又
进入一个新的阶段。
　　1.1 VisualStudio发展历史　　随着科技的不断发展，计算机软件需求的不断增加，软件项目日趋庞
大，软件开发技术日渐成熟，一个功能强大且易用的开发工具逐渐成为开发人员驰骋沙场的利器。
在国内，Windows操作系统被广泛使用，Windows平台下的软件开发也成为软件开发人员的必备技能
。
　　VisualStudio系列开发系统一直是在Windows操作系统下进行软件开发的一套非常实用的工具集。
它可以用来开发多种Windows下的软件项目，包括Windows应用程序、动态链接库、Windows服务
、Web服务、网页开发、office集成开发、数据库项目开发等。
配合使用微软官方开发的帮助文档MSDN，可以给设计和开发工作带来更大的便利。
　　在VisualStudio的众多版本中，最具有时代意义的应该是VisualStudio6.0、VisualStudio2003
、VisualStudio2005、VisualStudio20084个版本。
其中，VisualStudio6.0是在1998年发布的，它主要是提供了方便的VisualC++和VisualBasic开发环境，并
将MFC推向了软件前线。
至今，VisualStudio6.0仍然活跃在众多企业中。
　　在2003年，随着.NET1.1的推出，Microsoft推出了VisualStudio2003，该版本提供了新一代
的VisualStudioIDE界面模型，将.NET应用程序开发充分展示在世人面前，并且支持ASP.NET开发等。
　　随着.NET的发展和改进，在.NET2.0推出的同时，2005年Microsoft推出了VisualStudio2005。
VisualStudio2005较早期版本有了根本变革，它集设计、编码、测试、项目管理为一体，无论是开发人
员，还是项目管理者，都能感受到它带来的巨大便利。
VisualStudio2005主要具有以下新特性：　　.NET框架从.NET1.1升级到.NET2.0，在已有类库基础上增
加了大量公共类，在类库性能上也有很大改进。
　　c#开发语言升级到c#3.0，增加了泛型、可空类型、属性可访问性、静态类等新特性，并增
加TOlatform等编译选项。
　　增加了更多Windows控件，如DataGridView、MaskedTextBox等，能开发出更加友好的用户界面。
　　新增代码重构功能，能够方便地进行重命名、函数提取、变量重命名等操作，大大提高了代码修
改的效率。
　　新增代码片段功能，能够方便地加入一些系统提供的常用代码，如文件打开代码片段。
同时还可以将自己写的代码保存为代码片段，方便代码重复使用。
　　新增单元测试功能，开发人员可以方便地进行单元测试，并根据代码覆盖率进行测试代码的修改
和编写，提高代码的可靠性和稳定性。
　　增加静态代码分析功能，帮助开发人员进行代码的结构、性能、命名规范等重要因素的分析。
　　经过3年的磨砺，Microsoft成功推出了.NET3.5，同时将VisualStudio2008推向历史　　舞台
，VisualStudio2008在主要功能上与VisualStudio2005差别不大，但是在易用性、方　　便性、应用程序
类型上做了不少改进，VisualStudio2008的主要新特性如下所示：　　.NET框架从.NET2.0升级
到.NET3.5，同时还可以根据需要选择不同的.NET版本，包括.NET2.0、.NET3.0、.NET3.5，借此创建
不同.NET环境的应用程序。
　　新增设置迁移功能，可以将已有的VisualStudio2005中的参数设置迁移到VisualStudio2008中。
　　新增WPF、WCF、WWF应用程序的创建向导。
　　增加WPF设计器，方便开发WPF应用程序。
　　新增语言集成查询（LINQ），可以将查询语句与C撑和VB.NET集成，提高数据查询的开发效率
和执行速度。
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　　除了上面这些之外，VisualStudio2008的改进还体现在报表应用程序项目、Ajax开发等重要功能上
，同时在IDE的外观、性能、操作一致性上都有所改进。
　　1.2 VisualStudio2008介绍　　VisualStudio2008是一个集成的开发工具集，它最基本的用途就是进行
代码编写和调试，本节主要介绍VisualStudio2008中代码编辑和调试的相关窗体。
　　1.2.1 主窗体介绍　　VisualStudio2008的主界面如图1.1所示，主要包括以下7个部分。
　　菜单栏：VisualStudio2008包括以下主要菜单。
　　文件：主要提供新建、关闭、打开、打印、保存等常用菜单项。
　　编辑：主要提供剪切、复制、撤销、重做、查找、替换等功能菜单项。
　　视图：主要提供不同功能窗口的选择、显示菜单项。
　　项目：主要提供项目相关的菜单项。
　　生成：主要提供生成、重新生成、清理、发布等项目生成相关菜单项。
　　调试：主要提供启动调试、停止调试、执行、逐句、跳过等程序调试相关菜单项。
　　测试：主要提供新建测试、测试管理器等单元测试相关菜单项。
注意：VisualStudio2005中的“社区”菜单，在VisualStudio2008中已经不存在。
　　工具栏：VisualStudio2008工具栏提供了不同功能菜单项的快捷方式，根据当前窗体的不同类型，
工具栏会动态改变。
主要包括以下几个工具栏。
　　标准工具栏：功能与“文件”菜单类似。
　　生成工具栏：提供了项目生成相关的功能。
　　调试工具栏：提供了项目调试相关的功能。
　　文本编辑工具栏：提供了文本和代码编辑相关的功能。
　　打开文件列表：该列表给出了所有当前已经打开的文件，也可以通过“窗口”菜单进行选择。
　　代码编辑区：VisualStudio2008的主要区域，用于查看、编辑当前代码，进行应用程序界面设计等
开发工作。
　　状态栏：对当前项目的状态给出提示，提示当前编辑光标所在行列等的编辑状态。
　　输出窗口：给出当前项目操作得到的输出结果，例如生成操作会提示生成结果。
　　解决方案资源管理器：显示当前解决方案中的项目、文件、引用等信息。
　　除了上面说到的主要窗口，还可以通过“视图”菜单查看更多窗口，例如，通过“类视图”可以
查看当前解决方案中的类结构图，动态跳转到代码。
另外，这些视图窗口都是可以停靠的（可以自动隐藏），根据需要将视图自动隐藏可以使得代码编辑
窗口尽可能大，从而更有利于代码的编写和阅读。
　　1.2.2 “工具箱”视图　　VisualStudio2008以使用方便和界面友好著称，其中的工具箱和属性两个
视图的作用尤为重要。
“工具箱”视图是以选项卡来分组常用组件的集合，将这些组件通过鼠标拖放到正在设计的窗体上就
可以将相应的功能增加到项目中，例如，可以通过将按钮控件从工具箱拖放到窗体上来实现按钮的功
能。
　　通过选择“视图”-“工具箱”命令来显示工具箱，工具箱只会显示当前文件可用的部分选项卡。
如果没有可用选项卡，则显示空白面板并提示，图1.2显示了在Windows窗体编辑时工具箱的显示情况
。
另外，可以通过选择右键菜单中的“显示所有”命令来显示所有选项卡，如果当前情况下控件不可用
，则显示为灰色。
注意：受图片尺寸限制，图1.2中还有很多选项卡是没有打开的，这些选项卡根据功能对所　　有可用
控件进行分组。
　　除了系统所配置的选项卡分组，还可以在选项卡面板上单击鼠标右键，通过弹出菜单中的“添加
选项卡”、“重命名选项卡”、“删除选项卡”命令来进行自定义选项卡。
值得注意的是，系统提供的选项卡不能进行修改。
此外，在对应的选项卡打开之后，还可以通过选择右键菜单中的“选择项”命令来配置该选项卡中的
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内容。
例如，通过下面5个步骤，将“常规”选项卡更名为“我的选项卡”，并添加TextBox控件到这个组。
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编辑推荐

　　《程序员完全自学宝典?C#3.0完全自学宝典》中实例具有代表性、编码规范、讲解详细，可以作
为C#初学者的入门书籍，也可以作为特定技术开发人员的指导教程。
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