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前言

　　程序设计的目的是让学生学会编程，因而应紧紧围绕这个目的展开讲解，过多的文字说明只会把
要点淹没，让学生在文字堆里找要点。
枯燥的讲解语法就像学英语时的死记单词，结合程序理解语法就像结合句子记单词。
用程序来说话（在程序中加注释），比用大篇幅的文字说明更切题，学生印象更深刻。
用一个简单的问题来说明一个复杂的语法，是学习程序设计的最好方法。
　　例如，下面是【拷贝初始化构造函数】的描述：“拷贝初始化构造函数也是一种构造函数。
它的功能是用一个己知的对象来初始化一个被创建的同类的对象，将一个已知对象的数据成员的值拷
贝给正在创建的另一个同类的对象。
”　　读完上面的描述你能明白其含义吗？
用一个例子来说明上面的描述，问题就很好理解。
本书正是在这个指导思想下，在教学实践中产生的。
　　面向对象的程序设计是程序设计的发展方向，C++语言是一种面向对象的程序设计语言（C语言
是一种面向过程的程序设计语言）。
面向对象的程序设计与面向过程的程序设计有很大区别，面向对象的程序设计是在面向过程的程序设
计的基础上的一个质的飞跃，即C++是在C的基础上的一个质的飞跃。
　　C++语言是在C语言的基础上，增加了对面向对象程序设计的支持，C++的特点是既支持面向过
程的程序设计，又支持面向对象的程序设计。
C++的功能更强大，有些语法比C更简单（例如在键盘输入和显示输出部分），原因是C++把这部分
内容写成类供用户调用。
　　C++是程序设计的发展方向，但是，由于C++中类和对象等概念很抽象，初学者不容易掌握，因
而，大部分高校还在用C语言作为计算机的基础课。
如果能让初学者很好地理解类和对象等抽象概念，一开始就学C++是一种好的选择（因为有些语法
比C更简单，且是发展方向）。
　　本书以Visual C++6．0作为调试工具。
前7章为C++的基础，对于已学过C语言的读者，这部分可以快读，但对其中的一些内容要细读，如函
数的参数传递、二维数组的指针表示、三维数组和引用等内容。
在这些内容的讲解上，作者用了新颖的观点，并给出了完整的程序例，使难点变得好理解。
第8章开始涉及类和对象等概念。
对于未学过C语言的人来说，由于本书从简单程序例引出C++的抽象概念，以完整程序教用户编程，
因而学起来也不困难。
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内容概要

用简单问题写程序，用程序来说明C++语法，通过程序实例让用户学会编程是本书的最大特点。
初学者对C++中类和对象等抽象概念感到不好理解，本书尽量结合程序实例，把问题具体化，让读者
很自然地掌握这些概念。
    本书文字简练，通俗易懂，由浅入深，偏重应用。
本书前7章为C++的基础，从第8章开始涉及类和对象等概念。
书中对函数的参数传递、二级指针、二维数组的指针表示等难点给出了实质性的讲解，使复杂问题变
得好理解。
书中还给出了三维数组的完整示例。
书中的程序都在Visual C++6.0环境下调试通过，并给出运行结果（包括习题程序的结果）。
    本书不仅可作为大专院校C++程序设计课程的教材，也可作为C++读者的参考书。
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的概念　　1.5.3　数据的二进制存储　1.6　实型变量的类型　1.7　C++程序的编辑、编译、连接和运
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练习题第3章　基本语句　3.1　赋值语句　3.2　输入输出语句　　3.2.1　输入语句　　3.2.2　输出语
句　3.3　条件语句　　3.3.1　条件语句的语法　　3.3.2　if-else语句的另一种表示方式　3.4　else-if语
句　3.5　条件语句中两个等于号与一个等于号的区别　3.6　运算符、内部函数和表达式的书写格式　
　3.6.1　运算符　　3.6.2　表达式的书写格式　3.7　for循环语句　　3.7.1　一重循环　　3.7.2　循环
的注意事项　　3.7.3　二重循环　3.8　continue语句　3.9　break语句　3.10　while循环语句　3.11　do
—while循环语句　3.12　switch开关语句　3.13　goto语句　3.14程序举例　　练习题第4章　数组　4.1
　一维数组的定义　4.2　一维数组的赋值　4.3　二维数组的定义　4.4　二维数组的赋值　4.5　三维
数组的定义　4.6　字符数组　4.7　传统字符串处理函数和用类string处理字符串　4.8　数组赋值综合
举例　练习题第5章　指针和引用　5.1　指针　5.2　一维数组的指针表示　5.3　指针的指针（二级指
针）　5.4　二维数组的指针表示　5.5　n列整型数组指针int（*p）[n]　5.6　三维数组的指针表示
　5.7　函数指针　5.8　引用　　练习题第6章　函数　6.1　函数的定义和调用方法　6.2　函数的参数
传递　6.3　设置函数参数的默认值　6.4　函数的递归调用　6.5　内联函数　6.6　函数重载　6.7　变
量的作用域　6.8　全局变量、外部变量、局部变量和静态变量　　6.8.1　全局变量和外部变量　
　6.8.2　局部变量　　6.8.3　静态变量　6.9　内部函数和外部函数　6.10　结构体和共用体　　练习
题第7章　1输入／输出流库　7.1　屏幕输出cout　7.2　使用屏幕输出cout的成员函数put()输出字符
　7.3　使用屏幕输出cout的成员函数write()输出字符串　7.4　键盘输入cin　7.5　键盘输入get()　7.6　
使用getline从键盘输入多个字符　7.7　使用read()从键盘输入指定个数字符　7.8　格式化输入和输出　
　练习题第8章　类和对象　8.1　从结构体到类　8.2　对象的定义格式　8.3　对象的初始化　　8.3.1
　构造函数和析构函数　　8.3.2　缺省构造函数　　8.3.3　拷贝初始化构造函数　8.4　成员函数的特
性　　8.4.1　内联函数和外联函数　　8.4.2　重载函数　　8.4.3　设置函数参数的默认值　8.5　静态
成员（静态数据成员和静态成员函数）　　8.5.1　静态数据成员　　8.5.2　静态成员函数　8.6　友元
　　8.6.1　友元函数　　8.6.2　友元类　　练习题　　作业题第9章　指针和引用在类和对象中的使用
方法　9.1　对象指针和对象引用　　9.1.1　指向类的成员的指针　　9.1.2　用对象指针和对象引用作
为函数参数　9.2　数组　　9.2.1　对象数组的定义　　9.2.2　指向数组的指针和指针数组　9.3　常类
型　9.4　对象成员　　9.4.1　对象成员的初始化（数据成员初始化列表）　　9.4.2　动态分配内存函
数new和释放内存函数delete　9.5　程序举例　　练习题　　作业题（分析程序的运行结果）第10章　
继承性和派生类　10.1　继承、基类（父类）和派生类（子类）的定义　　10.1.1　派生类的定义格式
　　10.1.2　派生类的三种继承方式　　10.1.3　访问权限　10.2　单继承　　10.2.1　成员访问权限的
控制　　10.2.2　构造函数和析构函数　　10.2.3　析构函数　10.3　多继承　　10.3.1　多继承的构造
函数　　10.3.2　基类成员访问的二义性问题　10.4　虚基类　　练习题　　作业题第11章　文件
　11.1　磁盘文件的输入和输出　11.2　文件的随机访问　　练习题
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编辑推荐

　　《高等学校教材·计算机应用：C++程序设计案例教程》用简洁的语言介绍每部分的语法要点，
然后用简单的程序实例解析。
　　通过程序实例让用户学会编程是《高等学校教材·计算机应用：C++程序设计案例教程》的最大
的特点。
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