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前言

关于本书Adobe Flash CS3是Adobe公司最新发布的动画创作应用程序，在设计动画图形和创建以交互为
基础的应用程序方面，Flash均能提供强大的功能，并能制作出绝佳的效果。
使用Flash的设计人员和开发人员可以创建演示文稿、应用程序和其他允许用户交互的内容，还可以通
过添加图片、声音、视频和特殊效果，构建包含丰富媒体的Flash应用程序。
本书以“基础+实例”的方式，系统、全面、深入地介绍了Flash CS3的最新功能与操作方法，由浅入
深地介绍了FlashCS3的应用，在功能讲解过程中配合大量实例，让读者可以边学边做，快速领会知识
点。
另外，本书在每一章都配置了相应的课后作业和练习，使读者在学习知识的过程中，能够亲自动手练
习，培养实际制作的能力。
同时，随书附送‘‘双模式教学，，光盘，读者可以使用光盘提供的实例源文件和光盘视频，跟着演
示学习，或者自己亲手操作练习，真正做到学以致用。
本书结构本书共分为12章，每章具体的内容安排如下。
第l章：主要介绍Flash CS3的特色与新增功能，以及Flash CS3的适用人群和安装方法。
第2章：介绍Flash CS3的应用基础，包括认识Flash CS3的界面、工作区布局的调整、新建Flash文件、保
存与另存Flash文件、设置文件属性、发布Flash动画等内容。
第3章：首先介绍动画的构成和利用Flash制作动画的原理，然后介绍制作Flash动画的各种元素及其基
本操作。
第4章：介绍Flash CS3的一些绘图概念、各种绘图工具的使用方法，以及样式填充和修改的方法、图形
和线条形状及效果的修改方法等内容。
第5章：介绍文本的输入、文本属性设置，以及各种类型的文本应用。
第6章：介绍“库”面板的使用和管理库资源，以及各种编辑对象的方法，其中包括变形、排列、对
齐、群组对象等编辑方法。
第7章：介绍补间动画的创建和应用，其中包括制作飞行动画、旋转动画、变色动画、渐变动画等内
容。
第8章：介绍在制作Flash动画过程中，利用形状提示来控制图形变形、利用引导层来控制对象移动路
径、利用遮罩层来遮罩对象等方法。
第9章：介绍时间轴特效和Flash声音处理的应用。
第10章：介绍ActionScript的基础以及ActionScript 2.0和行为的使用。
第11章：重点介绍滤镜和ActionScript 3.0编程的应用，其中包括使用Flash的【滤镜】功能应用滤镜，以
及使用ActionScript 3.0编写滤镜。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3动画设计教程与上�>>

内容概要

　　本书以Adobe Flash CS3作为教学软件，通过由浅入深、由基础到应用的方式，先介绍Flash CS3的
特色、动画原理、时间轴操作和对象编辑基础，然后延伸到Flash CS3在图形绘制、库资源的管理、补
间动画制作、遮罩层和引导层、声音处理、动作与行为、ActionScript语言等方面的应用，并通过大量
有针对性的实例，计读者掌握各功能的操作方法，藉由先训练后实作的学习过程，达到即学即用的目
的，从而引导读者进入Flash 动画制作的世界，体验使用Flash 的乐趣，领略其在工作、生活中的实用
价值。
　　本书面向初、中、高级Flash 用户，既可作为大、中专院校相关专业师生和Flash 应用培训的参考
用书，也可以作为动画设计师的自学指导用书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《新起点电脑教程》特点入门快、实用性强系统性与逻辑性强内容丰富、解释透彻结构清晰、学习目
标明确针对性强、定位准确、编排合理、完全适合教学需要《新起点电脑教程》品种丰富，适合不同
地域、不同层次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专院校使用内容特点每章均配有教学提示和
教学目标正文有详尽的功能说明和使用方法介绍每章均配有上机指导，根据指导可快速完全掌握实用
的内容每章最后均配有填空题、选择题、判断题、简答题、操作题，能充分巩固所学知识
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