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前言

　　不管您处于哪个阶层、哪个年龄段，只要您渴望学习网页制作，而且希望学到的东西不仅仅是“
皮毛”，那本书一定可以帮您实现这个愿望。
本书经过精心策划和编写，其特色介绍如下：　　科学知识的分布　　本书采用入门篇、提高篇、精
通篇和实战篇的写法，将知识点根据读者的学习难易程度，以及在实际工作中应用的轻重顺序来安排
，真正为读者的学习考虑，也让不同读者能在学习的过程中有针对性地选择学习内容。
如果我们把学网页制作与网站开发的整个过程比作4级的阶梯，那么每一篇就是一级阶梯，学习完一
篇就能达到该阶梯对应的高度。
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内容概要

本书是一本帮助网页制作初学者和从事网站开发的工作人员快速入门、提高并能学以致用的书籍。
主要内容包括：用Fireworks CS3处理网页图像、用Flash CS3制作网页动画、用Dreamweaver CS3整合网
页素材、网页的布局、网站的开发、网页素材的制作技巧以及动态网页的制作等。
为了使读者对本书知识有更加完整的认识，最后还制作了两个非常实用的例子，让读者将在本书中所
学习到的知识真正应用到实际工作和学习过程中。
　　本书内容丰富、实用，共分为4篇，每一篇又由多章组成。
在结构上考虑到不同学习程度的读者对学习的内容有不同的要求，所以不同的篇章也由不同的板块组
成，如本章小结、知识关联和提高知识问答等。
在每一页的页脚，都提供了与本页知识相关的操作技巧、注意事项和作者经验谈，尽可能地为读者设
想，解决学习中的疑问。
　　本书适合于网页设计人员、网站开发人员及各行各业对网页制作和网站建设感兴趣的读者自学使
用，也可作为电脑培训班、学校的教学用书。
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编辑推荐

　　电脑教学专家鼎力打造，集知识、技能、经验于一体！
入门→提高→精通→实战，学电脑新体验，从新手到高手一册搞定！
　　专为本书开发的15小时多媒体教学演示，特别收录的本书学习所需要的素材及源文件，盘中免费
赠送价值128元的超值大礼包，五笔字根查询小精灵软件，电脑技巧12000例速查电子书，10小时
《Excel电子表格》多媒体教学演示，10小时《Word综合应用》多媒体教学演示，10小时《玩
转Windows XP》多媒体教学演示，10小时《工具软件》多媒体教学演示。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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