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前言

《Flash动画制作实例教程》主要讲解的是最新版本的中文版FlashCS3，系统地介绍了运用Flash制作动
画的方法。
本书共分为13章，第1章是对Flash进行初步的认识，详细讲解了Flash的特点、工作界面和基本面板、基
本操作；第2章介绍怎样在Flash中使用图形工具绘制图形，并系统地介绍了Flash的工具箱；第3章讲
解Flash中的颜色问题，包括配色原理、颜色面板、怎样设置颜色以及填充工具的使用等；第4章介绍
的是对绘制图形和对图形进行编辑的方法，包括选择图形、变换图形、调整图形等操作；第5章针对
的是Flash中的文本，主要介绍文本工具的使用、文本的类型和文本编辑等内容；第6章对元件和库进
行了详细的介绍，比如元件的特点和作用、元件的种类，元件的创建方法、库的摹本操作等；第7章
介绍了Flash中声音的应用方法，包括怎样在Flash中添加声音、编辑声音、导出声音；第8章介绍了制
作Flash动画的基本知识，认识了时间轴面板，了解了什么是帧、帧的类型，怎样编辑帧，Flash动画的
类型，以及基本动画的制作方法；第9章介绍了Flash中的图层和多层动画的制作方法；第10章介绍
了Flash中组件的概念，以及组件、行为和模板的使用方法；第11章介绍了动作的脚本编程，并了解了
动作面板的使用方法；第12章介绍了动画的测试与优化、动画的导出与发布方法；第13章提供了大量
的实例，用于对全书知识的巩固。
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内容概要

本书由浅入深地介绍运用Flash cs3制作动画的具体方法。
全书共分13章，第1章对Flash进行了初步介绍；第2～5章介绍了各种对象的创建方法；第6章介绍了元
件的创建及对元件的管理；第7章介绍在动画片中运用声音的方法；第8和9章详细介绍了制作Flash动画
的基本知识和创建方法；第10章介绍组件的概念，以及组件、行为和模板的使用方法；第11章介绍了
动作脚本；第12章讲解测试、导出和发布Flash动画的方法；第13章综合应用本书所学的知识，制作了
多个精彩的实例。
    本书不但可以作为高等院校动漫、多媒体及计算机专业学生的教材，也可以作为Flash动画制作爱好
者的参考书。
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章节摘录

Flash是现在最为热门的矢量动画编辑软件．Flash可以包含简单的动画、视频内容、复杂演示文稿和应
用程序，以及介于它们之间的任何内容。
它不仅适用于专业动画人士，还能使业余动画爱好者通过它制作出精彩的动画。
本章就对Flash软件做一个全面介绍，以便接下来能更好地学习并使用这个软件。
Flash是美国Adobe公司推出的世界主流多媒体网络交互动画工具软件，设计人员和开发人员可以用它
来创建演示文稿、应用程序和其他允许用户交互的内容；可以通过添加图片、声音、视频和特殊效果
，构建包含丰富媒体的Flash应用程序。
Flash广泛使用矢量图形，所以其文件格式非常小，特别适合通过Intemet在网上传播。
位图图像中的每个像素都需要由一组单独的数据来表示，这样一张位图图像就包含了庞大的数据集。
与位图图形相比，矢量图形需要的内存和存储空间小很多，因为它们是以数学公式而不是大型数据集
来表示的。
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编辑推荐

《Flash动画制作实例教程》不但可以作为高等院校动漫、多媒体及计算机专业学生的教材，也可以作
为Flash动画制作爱好者的参考书。
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