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前言

　　本书通过精选的100个3ds Max练习，深八浅出地介绍了3ds Max9的基本操作，建模技巧，动画制
作、灯光布置和材质表现等内容，涉及3ds Max的各个主要应用领域。
书中各练习创意独特，均经过精心设计， 效果精美。
操作步骤详略得当．重点突出，理论讲解虚实结合．简明实用。
读者通过本书的学习， 既可以完成实用的3ds Max作品，又能够领悟作者的创意思想，激发自己的创
作灵感。
　　1．本书内容介绍　　基础篇通过20个精选的案例，全面概述了3ds Max9的功能，以及各个模块的
操作方法，包括环境的设置、物体的阵列和复制，模型的创建、材质的制作，动画环境等。
　　建模篇利用21个典型的案例，向读者介绍了3ds Max9的建模模块，包括多边形建模、NURBS建模
、样条线建模等，为广大建模爱好者提供了新的创作思路。
　　材质篇介绍了14个案例，通过精彩的材质，模拟出了真实世界的纹理，涵盖了3ds Max的所有材质
类型，包括标准材质，多维/子对象、无光/般影，光线追踪等类型。
　　特效篇通过9个典型的案例，向读者介绍了3ds Max中的特效，包括火焰特效，雾特效、镜头特效
、灯光特效等应用模块。
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内容概要

本书通过精选的100个3ds Max练习，深入浅出地介绍了3ds Max 9的基本操作、建模技巧、动画制作、
灯光布置和材质表现等内容，涉及3ds Max的各个主要应用领域。
全书分为7部分，包括基础篇、建模篇、材质篇、特效篇、粒子特效篇、动画篇和综合篇。
最后综合篇提供了7个综合应用案例，帮助读者理解实际创作的思路。
本书部分彩印，多媒体光盘提供了书中实例素材源文件和重要实例的教学视频。
     本书适用于从事三维造型、动画设计、影视特效和广告创意的初、中级用户，可以作为高等院校电
脑美术、影视动画等相关专业及社会各类3ds Max培训班的案例教材。
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书籍目录
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毛发制作植物  练习38 制作折扇模型   练习39 制作中国结  练习40 创建打火机外壳  练习41 创建打火机内
核第三篇  材质篇  练习42 制作爆竹筒  练习43 制作爆竹材质  练习44 制作灯笼模型  练习45 制作灯笼材
质  练习46 制作牙膏包装  练习47 制作项链效果  练习48 制作项链材质  练习49 制作蜡烛效果  练习50 制
作唢呐材质  练习51 制作鼓的材质  练习52 旧金属材质的表现  练习53 打造刮擦金属效果   练习54 制作珍
珠材质效果  练习55 模拟砖墙效果第四篇  特效篇  练习56 燃烧的篝火  练习57 制作照射效果  练习58 蜡
烛燃烧效果  练习59 光效文字动画（1）  练习60 光效文字动画（2）  练习61 制作海上日出  练习62 制作
闪烁字效  练习63 冲击波爆炸特效（1）  练习64 冲击波爆炸特效（2）第五篇  粒子特效篇  练习65 制作
下雪效果  练习66 制作下雨效果  练习67 制作火焰拖尾  练习68 制作辉光字特效  练习69 随风而逝效果  
练习70 飞舞的蝴蝶（1）  练习71 飞舞的蝴蝶（2）  练习72 夜空绽放的烟花第六篇  动画篇  练习73 制作
爆炸特效（1）  练习74 制作爆炸特效（2）  练习75 影视字幕表现  练习76 漫天飞舞效果  练习77 制作光
芒特效  练习78 游动的火花  练习79 制作迷宫漫游动画  练习80 L0go动画特效（1）  练习81 Log0动画特
效（2）  练习82 网络宣传广告（1）  练习83 网络宣传广告（2）  练习84 网络宣传广告（3）  练习85 制
作恢复动画  练习86 神奇的三维屏保  练习87 飞越动画  练习88 舞动的风铃  练习89 《nana》MV片尾动
画  练习90 包装盒动画  练习91 能量聚集特效文字  练习92 实验室中的磁铁动画  练习93 国画欣赏动画第
七篇  综合篇  练习94 室内建筑表现  练习95 别墅建筑效果  练习96 地球卫星  练习97 吉他建模  练习98 耳
机建模  练习99 制作婚庆片头——动画  练习100 制作婚庆片头——特效
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章节摘录

　　练习要点　　●创建场景　　●熟悉界面　　●保存文件　　练习目标 l　　3ds Max是目前世界
上最为流行的三维建模、三维动画制作软件之一，被广泛地应　　于机械设计、实体演示、模拟分析
、商业，影视娱乐、广告制作，建筑设计、多媒体制作等诸多方面。
本练习首先介绍3ds Max的工作界面，然后，创建一个简单的茶壶模型，并为其添加关键帧动画．其效
果如下图所示。
　　练习过程　　1．创建模型　　在3ds Max中创建模型是制作一些作品的基础， 而在创建模型前， 
认识3ds Max的工作环境也是十分必要的。
们在使用3ds Max工作时， 首先执行【程序】[Auto desk] Auto desk 3ds Max 9 32-bit Auto desk 3ds Max 9
32位命令，即可启动3ds Max，打开其工作界面，如下图所示。
?lt;br>　　3ds Max的工作界面具体介绍如下：　　菜单栏包含3ds Max操作中的各种菜单命令。
　　工具栏包含3ds Max操作中的一些常用工具按钮。
　　命令面板 包括基本的建模工具、物体编辑工具以及动画制作等工具。
　　视图区域是执行各种操作的主要场所，通过该区域，可以快速了解一个模型的各个部分结构以及
编辑修改后的制作效果。
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