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前言

　　平面设计师一直以来都是一个非常热门的职业，如果您有志于此，就应熟练掌握Photoshop的使用
。
即使您没有从事平面设计工作的打算，也可以利用Photoshop处理没拍好的数码相片或是制作节日贺卡
，给自己的朋友一个意外的惊喜。
本书通过通俗易懂的语言，生动的实例，为大家介绍使用Photoshop CS3处理图像的方法。
　　?第1章、第2章：想要驾驭Photoshop CS3，就必须先了解它。
让我们先来看看如何启动：Photoshop CS3，并认识它的工作界面以及掌握它的一些基本操作。
　　?第3章：在：Photoshop　CS3中，无论是绘图，还是编辑图像，往往都需要先制作好选区。
在本章中你将学会选区的创建及应用方法。
　　?第4章：Photoshop CS3提供了强大的图像编辑命令，通过它们可以使你在处理图像时游刃有余。
在本章中你将学会如何应用这些编辑命令来编辑图像。
　　?第5章：本章主要介绍了图像的绘制与修饰方法。
无论是修复照片、合成照片，还是制作一幅漂亮的广告，在这里都能满足你的要求。
　　?第6章：本章主要介绍了图像色彩与色调调整方法。
图像好看与否最重要的因素是颜色，通过本章的学习，你可以将黑白的图像变成彩色，暗淡的图像变
得鲜艳，平凡的图像变为神奇。
　　?第7章、第8章：图层是Photoshop的灵魂，在Photoshop中几乎所有的操作都与图层有关。
在这里你将学会利用图层制作出复杂、精美的图像效果。
　　?第9章：想要制作企业标志吗？
想要制作网站LOGO吗？
想要制作更加精确的选区吗？
那就必须掌握形状和路径的使用方法，这正是本章要向你讲解的内容。
　　?第10章：文字是传达信息和情感最好的方式。
本章将教会你如何为自己的作品添加漂亮的文字。
　　?第11章：利用通道可以轻松地抠出图像中像毛发丝一样细小的部分，可以轻松制作出各种特殊的
图像效果，这就是本章要教给你的知识。
　　?第12章：本章介绍了滤镜的应用技巧。
利用滤镜可以为图像添加各种各样的眩目效果，现在就让我们揭开滤镜神秘的面纱吧！
　　?第13章：本章介绍了动作的使用和制作动画的方法。
如果你需要对一组图像进行相同的操作，或制作GIF动画，在这里你会找到最省事和最简单的方法。
　　我们随书附赠了一张精彩的多媒体教学光盘，它采用语音讲解、视频演练的方式，再现了书中每
一个实例的实现过程，使读者学习Photoshop CS3更加容易。
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内容概要

本书是一本Photoshop CS3的入门与提高教材，旨在帮助初学者快速掌握使用Photoshop编辑图像的方法
。
全书共l3章，用“知识点+实例”的方式讲述，第1章、第2章介绍了Photoshop CS3的工作界面以及基本
操作；第3章至第5章介绍了选区的制作与应用、图像的编辑命令以及绘制与修饰图像的方法；第6章介
绍了图像色调、色彩以及特殊颜色的调整；第7章、第8章介绍了图层的基本应用和高级应用；第9章至
第11章介绍了形状和路径的创建及应用、文字的输入和编排方法以及通道的原理及应用；第12章介绍
了常用滤镜的设置及效果；第l3章介绍动作的录制及应用，以及动画的制作方法。
全书根据作者的实际经验而编写，有较强的实用性和可操作性。
    本书附带一张多媒体教学光盘，它采用语音讲解、视频演练的方式，再现了书中每一个实例的实现
过程，使读者学习Photoshop CS3更加容易。
    本书可作为广大Photoshop平面设计爱好者的良师益友，同时也可作为高职、高专，以及电脑短训班
的平面设计教材。
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章节摘录

　　第1章 初识Photoshop CS3　　本章学习重点　　Photoshop能做什么　　认识Photoshop CS3操作界
面　　从这里起步——制作一幅招贴画　　初识图层　　Adobe公司推出的Photoshop是广泛应用于平
面广告设计、网页图形制作、艺术图形创伤和印刷出版等诸多领域的图像处理软件。
它的最新版本是Photoshop CS3，相对于以前的版本，Photoshop CS3拥有更乘法的操作空间和更方便的
作图工具，从而能够最大限度地方便用户进行创伤。
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编辑推荐

　　《快乐学电脑PhotoshopCS3图像处理》附带一张多媒体教学光盘，它采用语音讲解、视频演练的
方式，再现了书中每一个实例的实现过程，使读者学习Photoshop CS3更加容易。
　　《快乐学电脑PhotoshopCS3图像处理》可作为广大Photoshop平面设计爱好者的良师益友，同时也
可作为高职、高专，以及电脑短训班的平面设计教材。
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