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前言

　　Ajax在过去的两年成为了一个非常时髦的词汇。
它经常和另一个时髦词—— Web 2.0被同时提及。
这两者都不是什么具体的或者可下载的事物，但它们的出现反映了Web的演化。
Web 2.0是一种新发展，它更是一种态度和概念。
一些新事物的出现共同促成了这种改变的浪潮，比如wiki、博客、新闻反馈、第三方应用程序编程接
口(APIs)以及Web服务。
Ajax则是主要的促成者之一。
　　Ajax本身并不是一种技术，而是一个术语，用来描述如何结合使用几种现存的技术，比如JavaSript
、文档对象模型(DOM)、可扩展标记语言(XML)，来创建交互性更强的Web应用程序，并且实现当页
面的一部分改变时不需要刷新整个页面的功能。
　　虽然术语Ajax一词是最近才出现，实际上Ajax应用程序中使用的技术已经存在了好些年。
有些编程人员已经使用Ajax风格的技术或技巧至少5年了。
在过去一年中使用Ajax风格的技术开发的Web站点数量大幅增多。
此外许多新的工作职位要求编程人员知道如何编写Ajax风格的应用程序。
本书就是帮助开发人员理解术语Ajax背后的核心技术，以使人们能够开始建立使用Ajax技术的站点。
　　尽管很多人都听说过Ajax，但很少有人能够利用这些技术编写应用程序。
Ajax模糊了以前传统意义上的前端开发人员和服务器端开发人员之间的界限，它迫使人们改进创建应
用程序的方式以及用户接口提供的功能。
　　Ajax不要求新的软件、新的服务器或新的工具。
它合理利用已有的环境，对服务器上的一切行为做出挑战性的理解，为原有的概念赋予新的功能，从
根本上改变了Web工作的方式。
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内容概要

作为一些新事物如wiki、博客以及第三方API的主要推动者之一，Ajax正在重新定义创建Web应用程序
的方式。
本书会让您熟悉Ajax背后的核心技术，并演示如何用Ajax技术开始建立Web站点。
本书通过经过验证的例子，循序渐进地来介绍概念，使您可以很快开始应用这些知识。
　　您将会看到借助于Ajax技术建立的站点可以比以前有更多的交互式用户界面。
也将会学习到客户端和服务器端开发技术功能上的差别以及Ajax是如何跨越这个分界的。
您还会发现Ajax技术是如何用模式来概括的（模式是那些会反复用到的开发模型）。
掌握了这些技术之后，在开发Web站点和应用程序时，会有如获新生的感觉。
　　本书主要内容&#61548;  了解Ajax的优点和缺点，从而知道使用它的最佳方式&#61548;  Ajax之下的
基本JavaScript和DOM技术&#61548;  使用XMLHttpRequest对象（Ajax技术的主要提供者）来调
用ASP.NET、PHP和Java应用的方法&#61548;  如何保存和发送大多数Ajax应用都会用到的XML数
据&#61548;  如何在Ajax应用程序中手动调试JavaScript以及如何编写错误处理代码&#61548;  通过Web服
务或API把应用程序结合起来以创建mashup的途径　　本书读者对象　　本书适用于那些希望用Ajax
技术来开始建立站点的Web开发人员。
他们应该熟悉（X）HTML、JavaScript和基本的CSS。
对于服务器端的例子，读者还应该熟悉PHP或者ASP.NET之一，不过不需要对它们有深入了解。
　　本书主要讨论Aiax是什么、它对Web开发人员的意义以及Ajax应用程序背后的相关技术。
书中给出了大量示例和细致的示例说明，并由浅入深地讲解概念，充分演示了如何刨建Ajax站点和应
用程序。
通过学习本书，您将理解Ajax应用程序如何实现客户端和服务器端开发技术的跨越，掌握一些通用
的Ajax模式，并看到Ajax如何融合现有的技术，如XSLT、Web服务和DOM等。
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作者简介

　　Chris UIIman有着多年的ASP／ASP.NET工作经验。
具有计算机科学背景的他最初是UNIX／Linux方面的权威，在1997年ASP盛行时被Microsoft技术所吸引
。
Chris主编或参与创作了多达25本书籍，包括最畅销的Beginning ASP／ASP.NETI.X系列书籍。
他也参与编写了有关PHP、JavaScript
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章节摘录

　　第1章　Ajax简介　　在人类漫长的历史长河中，充斥着各种各样的岔路口、数不清的选择和无数
的假想。
同样，在人类的科技发展征程中，适者生存的法则残酷而又现实。
在过去的“战役”中，我们亲眼目睹了VHS超越Betamax PC超越微型计算机；Internet Explorer（IE）超
越NetscapeNavigator；更多类似的状况即将会发生在DVD格式领域的争斗中。
超越并不代表取代，并不代表一种技术一定好于另一种技术，只能说明某种技术在特定的时间内能够
满足人们的要求，因而变得日益流行起来。
时至今日，我们还是能找到许多痴情于Betamax磁带技术的追随者，他们认为这种技术更灵巧、品质更
高等。
这并不表示这些人的想法是错误的。
或许，某种技术的暂时性淘汰让某些人不免有点沮丧和不情愿，但它们毕竟过去也曾辉煌过。
　　Internet的进化发展也有自己的岔路口。
到目前为止，人们仍在进行一场轰轰烈烈的辩论讨论“胖客户端”与“瘦客户端”孰优孰劣。
简单讲，就是选择让浏览器处理大多数工作，还是选择让另一端的服务器处理大多数工作。
在最开始的时候，也就是90年代中期，“胖客户端”思想似乎马上就要胜出。
那个时候，由于IE 4和Netscape Navigator 4的到来，带来了动态HTML技术，该技术使用脚本语言控制
页面，从而可以不刷新页面就实现拖放项和隐藏／显示菜单。
但是，仅在一年之内，伴随着服务器端技术（例如，ASP和PHP）的引入，技术的发展趋势突然移向
“瘦客户端”。
到目前，客户端技术仍然存在，但当前Intemet模型和Web页面技术还广泛基于服务器端方法，且口输
入数据、发送页面到服务器、等待响应。
　　当两种相似技术中的某一种迅速进入主导地位时，人们可能会忘记另一种技术的优点。
例如，页面验证的某些方面在浏览器上也可以同样做得很好。
如果在电子邮件文本框中输入fake e—mail，就不需要到服务器端进行验证。
JavaScript也能以同样的效率和更快的速度执行验证。
虽然很多人都会在客户端和服务器上同时进行验证，但大多数页面都只会尝试在服务器上进行处理。
如果Web总是出现错误，那么处理速度就会变得很慢。
尽管带宽已经提高了10倍，但超时、页面未找到、按钮无响应和链接无响应的错误仍然没有消失。
因此，用来解决这种反应迟缓的方法正在变得越来越常见。
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