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内容概要

　　《数据结构（C++版）》通过架构清晰和易懂的表达方式将数据结构中各种算法作最详尽的诠释
与举例，并利用完整的C++程序设计将各种理论加以实践。
　　全书共9章，包括数据结构概述、数组和稀疏矩阵、链表、堆栈、队列、树、图、排序、查找。
为了将算法讲解的清晰易懂，《数据结构（C++版）》不尽以伪代码来说明，而是利用C++语言来展
现，同时，书中的重要理论均辅以范例程序，从而透彻理解原理的精髓。
为了验收各章的学习成果，章后附加重点整理和习题，提供更多实战演练的机会。
　　《数据结构（C++版）》适合作为计算机专业和信息专业本、专科生的数据结构教材，也可作为
参加自学考试人员和计算机应用技术人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章 数据结构概述　　对于一个有志于从事IT专业技术的人士来说，数据结构（Data Structure）
是一门与计算机软件和硬件都密切相关的学科，其中包含了算法（Algorithm）、数据存储结构、排序
、搜索、哈希函数与程序设计等概念。
　　1.1　数据结构简介　　数据结构可以看成是在数据处理过程中用于分析、组织数据的方法和操作
逻辑，它主要关注数据间的特性与相互关系。
　　在现代社会中，计算机与信息紧密相关，由于计算机具有处理速度快与存储容量大的两大特点（
如图1.1所示），因此在数据处理的过程中具有举足轻重的作用。
　　数据结构是用计算机进行数据处理的一套完整逻辑。
程序设计者必须选择一种数据结构来进行数据的增加、修改、删除、保存等操作，如果在选择数据结
构时作了错误的决定，程序的执行速度可能变得非常低，如果选错了数据类型，后果更是不堪设想。
　　因此当用计算机解决问题时，必须以计算机所能接受的模式来认识问题，并设计适当的算法去处
理数据，这是数据结构讨论的重点。
简单地说，数据结构就是对数据与算法结构的研究。
　　1.1.1　数据与信息　　谈到数据结构，首先必须了解什么是数据（Data）与信息（Information）
。
从字义上来看，数据是指未经加工过的文字（Word）、数字（Number）、符号（Symbol）或图形
（Graph）等，它表达的是没有什么利用价值的基本元素或对象，例如姓名、课程表、通信录等都可
泛泛地称为“数据”（Data）。
　　当数据经过处理（Process），例如以特定的方式进行系统地整理、归纳甚至统计分析后就成为信
息（Information）。
而这样处理的过程就称为“数据处理”（Data Processing）。
　　从严谨的角度来形容“数据处理”就是用人力或机器设备对数据进行系统的整理，如记录、排序
、合并、整合、计算、统计等，以使原始的数据符合需求而成为有用的信息。
数据处理过程如图1.2所示。
　　有的读者可能会有疑问：“数据和信息的角色是否绝对一成不变呢？
”这也不一定，同一份文件可能在某种状况下为数据，而在另一种状况下则为信息。
例如美伊战争的某战役死伤人数报告，对你我这样的平民百姓而言，可能只是一份“数据”，不过对
于英美联军的指挥官而言可就是弥足珍贵的“信息”。
　　1.1.2　算法　　数据结构与算法是程序设计的核心。
程序能否快速而有效地完成预定的任务取决于数据结构，而程序是否能清楚而正确地把问题解决则取
决于算法，所以可以这么认为：“数据结构+算法=可执行的程序”，如图1.3所示。
　　在韦氏辞典中算法被定义为：“在有限步骤内解决数学问题的程序。
”如果用在计算机领域中，也可以把算法定义成：“为了解决某一个工作或问题所需要有限数目的机
械性或重复性指令与计算步骤”。
　　在日常生活中有许多工作都可以利用算法来描述，例如员工的工作报告、宠物的饲养过程、学生
的功课表等。
　　当了解了算法的定义后，需要说明计算机算法所必须符合的5个特性，如图1.4所示。
以上5个特性的说明如表1.1所示。
　　接下来要考虑的是如何描述一个算法。
其实算法描述的主要目的是让人们了解算法的流程与步骤，只要能清楚地表现算法的5项特性即可。
常用的算法描述如下。
　　1.一般文字　　一般文字采用中文、英文、数字等进行描述。
文字叙述法的特色在于使用文字或语言叙述来说明演算步骤。
图1.5就是一名学生小华早上上学并买早餐的简单文字算法。
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编辑推荐

　　《数据结构（C++版）》将各种数据结构的重要理论、算法作最详实的诠释，大量的图解说明降
低学习难度，完整的范例程序将理论加以实践。
书中所有的算法均以C++程序语言描述，藉此加深学习理解，促进学用结合，提高软件开发能力。
全书共9章，内容包括数据结构概述、数组和稀疏矩阵、链表、堆栈、队列、树、图、排序、查找。
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