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前言

计算机是20世纪最伟大的发明之一。
如今，计算机对于人类社会生活的巨大改变作用已日益显现，越来越多的人开始学习使用计算机。
要让计算机实现人的愿单，更好地完成人交给的仟务，就必须先告诉计算机该如何去做，这就要编写
计算机程序，即用一种计算机可以理解的语言告诉它如何工作。
如何编写程序来让计算机工更多的事，获得更好的结粜，是许多人日思夜想的事情。
一直以来，关于如何讲授面向大学生的程序设计基础课程，许多人争论的焦点放在了语方选择上，把
讲授的重点放在了语言的语法规则介绍上。
从短期看，这样做便于学生学，当然更便于教师教。
但从长期看，我们发现，越是注重以语法来衡量学生对语言的“掌握”程度，就越是忽略程序设计真
正实用的基本思维方式和方法，最后越是导致学在学习了一学期之后，满脑子除了一些语法知识，几
乎没有任何分析解决实际问题的技能。
人类的自然语言有千百种，归根结底都是人类思想交流、记录的工具。
计算机语言同样也是对解决具体问题的算法思想的表达工具。
表达的形式（程序设计语言）千差万别，但表达的内容（算法）则是殊途同归。
这样看来，程序设计基础课程教学的核心目标，应该是让学生学习和掌握对于实际问题，如何分析和
设计解决它们的算法。
程序设计语言本身，应该只是在最后用来描述算法的一种工具。
既然如此，在脱离具体语吉之后，如何来学习程序设计的基础呢？
本书正是这样一本教材：它围绕程序设计初学者面对的中心问题——如何构思算法——来介绍程序设
计中的主要基本概念和设计方法，包括“程序设计开发的过程、选择结构、最复结构、数组、文件”
等，也包括主要的基本算法、冒泡排序、串行搜索，并通过很多生动有趣的例子进行讲解。
同时，在算法域终描述时，以VB 与 C++为例，对一些程序进行对比实现。
这种安排，既让学生可以在与语言无关的算法介绍中学习算法思想，义使他们不至于陷入只有伪代码
的纸上谈兵。
该书各章、各节后面配有丰富的练习题，很有针对性，非常适合初学编程的读肯学习。
另外，网上配套资源也很实用，方便读者自学。
本书前三章和术语表由邬晓钧翻译，其余各章节山徐明星翻译。
由于译者水甲有限，对原文一些地方的把握难免有不妥之处，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

　　《程序设计基础（第3版）》是一本关于程序设计的教材，它围绕程序设计初学者面对的中心问
题（即如何构思算法）来介绍程序设计中的主要基本概念和设计方法，包括“程序设计开发的过程、
选择结构、重复结构、数组、文件”等，并介绍了主要的基本算法、冒泡排序、串行搜索等，给出了
很多生动有趣的例子进行讲解。
在算法最终描述时，以VB与C++为例，对一些程序进行对比实现。
这样，既让学生可以在与语言无关的算法介绍中学习算法思想，又使他们能够自己动手进行实际的编
程练习。
　　《程序设计基础（第3版）》各章节后面配有丰富的练习题，很有针对性，网上配套资源也很实
用，不仅非常适合作为程序设计的教材，也很适合读者自学使用。
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章节摘录

60年以前，孩子们听父母描述没有汽车、没有电、没有电话的生活会感到非常惊讶。
现在，孩子们听父母描述没有电子游戏、没有手机、没有GPS系统、没有计算机的生活感到惊讶。
60年前没有计算机，而现在我们每天都使用计算机。
家里、学校里、办公室、超市、快餐店、飞机和航天器中都有计算机。
在我们的手机、计算器和汽车自动门中也都有计算机。
我们可以把它们放在背包、衣服口袋和钱包里。
不管年轻人还是年长者，摄影师还足农民，银行家还是棒球经理，都在使用计算机。
在教育、通信、娱乐、财务管理、产品设计和制造、企业和机关事务的几乎任何地方，我们都通过各
种各样复杂的软件（程序）来使用计算机。
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编辑推荐

《程序设计基础(第3版)》特点：一般性的编程问题，如数据类型、控制结构、数组、文件，以及子程
序。
结构化编程的原则，如自顶向下的模块化设计、规范的程序文档和风格。
基本工具和算法，如数据检验、防御性编程，总结与均值的计算，列表搜索与排序。
包含了多种多样的练习题，如自测题、复习题和编程题等。
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