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前言

Pro／ENGINEER CAM生产工具恰如用户所需，可以帮助用户赢得新的业务机会和保住竞争优势。
Pro／ENGINEER NC解决方案易于使用，并且功能强大、性能卓越，成为了全球的标准——它为用户
提供了所需的一切，使用户能够在尽可能短的时间内进行最高质量和最高精度的机械加工。
作者结合多年的教学经验和实践操作经验，编写了此书，本书突出了以下特点。
1．直观易懂性。
全书以图解实例的方式介绍基础知识和实例操作，所有的知识点和操作流程尽可能集中在图片上，直
观易懂，使用户能够在最短的时间内获取最多的知识。
2．先进性。
以最新的Pro／ENGINEER．Wildfire 4中文版为蓝本进行讲解，并参阅了国内外大量的成功教材，一切
从满足中国用户的需求出发。
3．实用性。
全书采用了基础知识介绍和实例操作相结合的方法，互相补充，书本上的实例大多来源于生产实例，
并且从用户的角度出发进行了简化和改进，同时在各内容关键处给予了有益的提示和指导，使用户在
学完本书后能够快速地将知识应用于生产实践。
4．结构清晰，讲解详尽。
全书采用“基础知识一实训实例一综合实例”的循序渐进的讲解方法，一步步地提高用户的数控加工
知识，而且每个知识点和实例都做了尽可能详细的讲解，使用户学习起来轻松自如。
5．多媒体示范。
本书的配套光盘中提供了所有实例的视频操作，用户可以在观看视频的过程中增强对知识点的理解。
本书共分为6章，依次介绍了Pro／ENGINEER Wildfire 4的基本操作知识、数控加工基本知识、铣削加
工、铣削加工综合实例、车削加工和车削加工综合实例等内容。
各章内容如下。
第1章：Pro／ENGINEER Wildfire 4基础。
本章是入门篇，目的是让读者对Pro／ENGINEER及其数控加工模块有大致的了解，为后续的学习做铺
垫。
主要内容包括软件简介、用户界面、系统颜色、制造菜单、鼠标与键盘和文件操作，并通过一个入门
实例介绍了数控加工的基本操作及流程。
第2章：Pro／ENGINEER数控加工基本参数设置。
目的是让读者掌握Pro／E数控加工的基本知识，并能够掌握基本参数的设置，包括制造模型、制造几
何、机床、夹具、坐标系、退刀、NC序列和CL数据等知识。
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内容概要

本书以Pro/ENGINEER Wildfire 4中文版为操作对象，介绍Pro/ENGINEER Wildfire 4在数控加工中的主
要功能及应用。
全书共分6章，分别为Pro/ENGINEER Wildfire 4基础、Pro/ENGINEER数控加工基本参数设置、铣削加
工、铣削加工综合实例、车削加工和车削加工综合实例，包括基本操作、工件设置、工件坐标设置、
加工方法设置、刀具选择、加工参数及加工区域的设置、铣削与车削刀具路径的创建与编辑、后置处
理与NC代码生成等内容。
    全书以图解的方式，通过基础知识和实例训练相结合的方法循序渐进地介绍了从模具设计到数控加
工的各个过程，以实例的方式向读者综合介绍模具设计与数控加工的整个流程、操作方法和操作技巧
。
    本书适合具有一定CAD基础的读者使用，可作为大中专院校机械类相关专业和培训班的教材，同时
也可作为相关领域专业技术人员的参考用书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire4数控编程实例图解》作者拥有多年的Pro/E教学、实践经验！
全面覆盖Pro/E数控编程各项技术，内容深入！
精心选择35个典型工程实例，全程详细图解操作过程！
超过400分钟的高清晰操作动画演示，并配有详细的解说！
随书DVD光盘包括了全部实例的起始文件、结果文件以及教学视频！
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