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前言

一、本书特色这是一本面向广大初学者的C语言案例教材。
本书的特色是深入浅出、案例丰富、项目导学且立体配套。
针对初学者和自学者的特点，本书力求做到深入浅出，将复杂的概念用简洁浅显的语言来描叙。
全书以项目为主线，基础性和实用性并重。
本书不仅详细介绍c语言本身，而且介绍编程思想、编程规范、编程方法等实用开发技术。
项目贯穿全书，通过对项目的分析、实现和讲解，使读者逐步具备利用C语言来开发应用程序的能力
。
  二、内容摘要  第1章C语言程序设计基础：作为全书的开篇，通过几个非常简单的例子来介绍C语言
的结构特点、书写格式、输入／输出函数以及如何用Visual C++6．0实现C语言程序的运行等内容。
第2章数据类型、运算符与表达式：主要介绍C语言的基本数据类型，常量和变量，运算符及由它们组
成的表达式，运算符的优先级与结合性等。
第3章控制结构：通过一系列典型的实例，逐步介绍了算法的基础知识、流程图的绘制及各种控制结
构语句的使用。
第4章  数组：介绍数值数组和字符数组以及对简单学生成绩程序进行分析和实现。
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内容概要

　　本书是面向广大初学者的C语言案例教材。
全书共分9章：第1章为c语言程序设计基础，通过几个非常简单的例子来介绍C语言的结构特点、书写
格式、输入输出函数以及如何用Visual C++6.0实现C语言程序的运行等；第2章为数据类型、运算符与
表达式，主要介绍c语言的基本数据类型、常量和变量、运算符与表达式、运算符的优先级与结合性
等；第3章为控制结构，通过一系列典型的实例，逐步介绍了算法的基础知识、流程图的绘制及各种
控制结构语句的使用；第4章为数组，介绍数值数组和字符数组以及对简单学生成绩程序的分析和实
现；第5章为函数，介绍函数的概念、定义及函数的调用方式；第6章为指针，主要围绕指针的定义、
指针的用途及如何应用展开；第7章为结构体与共用体，介绍结构体和共用体的概念、结构体数组的
使用、结构体指针的应用等内容；第8章为文件，介绍基本的文件知识，主要介绍C语言读写文件的方
法；第9章为综合实训，通过案例的分析实现来培养运用C语言开发中小型项目的能力。
所举案例是大家熟悉的学生成绩管理系统，且在VC++6.O上调试通过。
    本书可作为应用型院校及高职高专院校的C语言教材，也可作为C语言自学者的参考用书。
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构和改进的流程图  3.2  选择结构    3.2.1  if语句    3.2.2  案例分析：成绩等级判定1    3.2.3  switch语句   
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3.6  本章小结　习题第4章  数组    4.1  一维数组    4.1.1  一维数组定义    4.1.2  一维数组元素的引用    4.1.3  
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素的引用    4.2.3  二维数组的初始化    4.2.4  案例分析：简单学生成绩程序  4.3  字符数组    4.3.1  字符数组
的定义    4.3.2  字符数组的初始化    4.3.3  字符数组的引用    4.3.4  字符串和字符串结束标志    4.3.5  字符
数组的输入输出    4.3.6  字符串处理函数    4.3.7  案例分析：输入五个国家的名称按字母顺序排列输出 
4.4  本章小结　习题第5章  函数  5.1  初识函数    5.1.1  函数的分类    5.1.2  函数的定义    5.1.3  案例分析：
打印图案  5.2  函数的调用    5.2.1  函数调用的一般形式    5.2.2  函数的参数    5.2.3  函数的说明    5.2.4  案例
分析：小型计算器    5.2.5  函数的嵌套调用    5.2.6  函数的递归调用  5.3  变量的作用域和存储域    5.3.1  变
量的作用域    5.3.2  变量的存储类别  5.4  函数间的数据传递    5.4.1  形参和实参间的值传递    5.4.2  形参和
实参间的地址传递　　5.4.3  return返回数据    5.4.4  全局变量传递数据    5.4.5  数组做参数    5.4.6  案例分
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第6章  指针  6.1  指针是什么  6.2  指针变量    6.2.1  指针变量的定义    6.2.2  指针运算符    6.2.3  为何要使用
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输出数组全部元素  6.4  指针与字符串    6.4.1  字符串的表示方式    6.4.2  字符串的访问  6.5  动态分配内存 
6.6  案例分析：学生成绩管理程序  6.7  本章小结　习题第7章  结构体与共用体  7.1  结构体类型定义和
结构体变量说明    7.1.1  结构体类型变量的定义和引用    7.1.2  结构体类型变量的定义    7.1.3  结构体类型
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《C语言程序设计案例教程》特色这是一本面向广大初学者的C语言案例教材。
《C语言程序设计案例教程》的特色是深入浅出、案例丰富、项目导学且立体配套。
针对初学者和自学者的特点，《C语言程序设计案例教程》力求做到深入浅出，将复杂的概念用简洁
浅显的语言来描叙。
《C语言程序设计案例教程》以项目为主线，基础性和实用性并重。
本书不仅详细介绍c语言本身，而且介绍编程思想、编程规范、编程方法等实用开发技术。
项目贯穿全书，通过对项目的分析、实现和讲解，使读者逐步具备利用C语言来开发应用程序的能力
。
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