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内容概要

本书全面介绍After Effects CS3影视后期合成和特效制作技术，全书共分12章，内容包括：After Effects
CS3基础概述、操作环境、过滤特效、色彩校正、扭曲与生成特效、艺术类特效、外挂特效插件、层
与蒙版、关键帧动画、文本与表达式、渲染输出等，最后介绍了多个典型应用案例的制作过程。
    本书部分采用全彩印刷，实例丰富，图文并茂，配书光盘提供了多媒体语音视频教程和实例素材库
，适合作为高等院校和职业院校影视制作和特效、动画设计、广告创意的教材，也可以供After
EffectsCS3普通用户学习参考。
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章节摘录

　　第1章 After.EffectsCS3基础概述　　1.1　影视后期合成　　所谓影视后期合成，就是利用实际拍摄
所得到的素材，通过三维动画和合成手段制作特技镜头，然后将镜头剪辑到一起形成一个完整的影片
，并制作音效和添加声音。
AE是一个典型的后期合成软件，在使用AE前有必要介绍一些关于后期合成的知识，例如影视合成技
术的方式、后期合成的概要等。
　　1.1.1　影视合成方式　　传统的影视剪辑是真正的剪接。
将拍摄得到的底片经过冲洗，制作成一套工作样片，剪辑师从这些大量的样片中挑选需要的镜头和胶
片，用剪刀将胶片剪开，再用胶水将它们粘在一起，然后在剪辑台上观看剪辑的效果。
这个过程虽然看起来很原始，但这种剪接却是真正非线性的。
剪辑师不必从头到尾顺序地工作，因为他们可以随时将样片从中间剪开，插入一个镜头或者剪掉一些
画面而不影响整个片子。
但是，这种方法对于很多技巧的制作是无能为力的，剪辑师无法在两个镜头之间制作一个叠加动画，
也无法实现画面色彩的调整，所有这些技巧只能在洗印的过程中完成。
　　传统的电视节目一般都是在编辑机上进行的。
编辑机通常由一台放像机和一台录像机组成。
剪辑师通过放像机选择一段合适的素材，并把它记录到录像机的磁带上，然后再寻找下一个镜头。
一般高端编辑机还具备很强的特技功能，可以制作各种转场，调整画面颜色，甚至制作字幕等。
但是，由于磁带记录画面是顺序的，人们无法在现有的画面之间插入一个镜头也无法删除一个镜头，
所以这种编辑被称为线性编辑。
　　通过两种传统的编辑方法可以看到：传统的编辑手段虽然各有特点，但却存在很大的局限性，大
大阻碍了剪辑人员的创造力，并把许多宝贵的时间浪费在烦琐的操作过程中。
基于计算机的数字非线性编辑技术使剪辑方法得到了很大的发展，这种技术将素材记录到计算机中，
利用计算机进行剪辑，它采用了影视剪辑的非线性模式，但用简单的鼠标和键盘操作代替了剪刀的手
工操作，剪辑结果可以马上回放，所以大大提高了效率。
同时，它不但可以提供各种编辑机所提供的功能，还可以通过软件和硬件的扩展提供编辑机无能为力
的复杂的特技效果。
　　数字非线性编辑不仅综合了传统电影和电视编辑的优点，还对其进行了拓展，是影视剪辑技术的
一个重大进步。
从20世纪80年代开始，数字非线性编辑在国外的电影制作中逐步取代了传统方式，成为影视剪辑的标
准方法。
而在我国，利用数字非线性编辑进行影视剪辑还是近几年的事，但它的发展速度却相当惊人，目前大
多数导演都已经认识到数字剪辑的方便性和实时性，而且现今的影视制作已经逐渐由标清向高清标准
过渡。
　　随着影视制作技术的迅速发展，后期制作又肩负起了一个非常重要的职责：特技镜头的制作。
所谓特技镜头是指通过设备直接拍摄不到的镜头。
早期的影视特技大多数是通过模型制作、特技摄影、光学合成等手段完成，主要在拍摄阶段和洗印阶
段产生效果。
计算机的应用为特技制作提供了更好的方法，也使许多过去必须使用模型和摄影手段完成的特技可以
通过计算机来实现，所以更多的特技就成了后期制作的工作。
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