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内容概要

本书系统地讲解了C++语言的基本语法及编程方法，介绍C++标准库特别是STL的主要组件及应用；内
容包括C++语言概述及编程基础、函数与函数模板、类与类模板、运算符重载、继承与派生、多态、
异常处理以及C++标准库等。
针对初学者的特点，书中主要结合实例讲解基本概念和编程方法，力求通过简洁的实例让读者快速掌
握C++语言，并能够熟练使用C++标准库进行程序设计。
    本书内容全面、语言简洁、重点突出、实用性强，既适合于作为高等学校的教材，也适合作为培训
班教材及自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　C++语言概述　　本章简单介绍c++语言的特点以及C++标准库的主要构成。
首先通过一个简单例子让初学者建立对C++程序的初步认识；然后介绍C++程序的编辑、编译、连接
与运行方法，以及在Visual C++6.0开发环境下建立标准C++控制台应用程序的步骤。
本章涉及不少概念或名词，读者没有完全理解也无关紧要，通过后面的学习会逐渐理解的。
　　1.1 C++语言的特点　　20世纪80年代，AT&T贝尔实验室的Bjarne Stroustrup博士研发出了C++语
言，他的出发点是为了让编程人员能够更容易、更快捷地编写出高质量的程序。
后来，c++语言得到了广泛应用。
经过多年的不断完善和发展，1998年国际标准化组织公布了C++语言的国际标准，2002年又进行了修
订，形成了今天的国际标准c++语言。
国际标准（包括语法和程序库）的建立，简化了C++语言的使用以及在不同平台之问的移植工作，使
用户可以根据爱好选用不同的C++编译器。
　　C++语言是支持多种编程思想的程序设计语言。
它不仅支持过程式程序设计（procedural programming），还支持基于对象的程序设计（object—based
programming）、面向对象的程序设计（object—oriented programming）以及泛型程序设计（generic
programining）。
　　过程式程序设计通过一组算法建立问题的模型，程序的构成就是“程序一算法+数据”，这里的
算法（或者操作／方法／过程）通过函数实现。
C语言就是一门支持过程式程序设计的语言。
C++语言能够兼容C语言，这样就可以保证原来的C库函数可以继续使用。
C++语言在C语言的基础上做了很多改进。
例如对类型要求更加严格，输入输出更加方便，增加了新的运算符，允许函数重载（overloading）和
运算符重载，增加了引用（reference）类型，提出内嵌（inline）概念，提供常类型关键字const等。
总之，在支持过程式程序设计方面，C++语言比C语言更安全，功能更强，使用更方便。
　　C++语言支持基于对象的程序设计。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<C++程序设计>>

编辑推荐

　　《C++程序设计》作者结合实例讲解了C++语言的基本概念和编程方法，介绍C++标准库特别
是STL的主要组件及应用，并力求通过简洁的实例让读者快速掌握C++语言，并能够熟练使用C++标准
库进行程序设计。
全书共分9个章节，具体内容包括C++语言概述及编程基础、函数与函数模板、类与类模板、运算符重
载等。
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