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内容概要

　　《UG NX5三维建模入门与实例进阶（附光盘）》以UGNX5中文版为操作对象，介绍UGNX5在三
维造型设计中的主要功能及其应用。
《UG NX5三维建模入门与实例进阶（附光盘）》共分为18章，分别是UG软件介绍、UG建模基础、
基准选择与建立、草图绘制、零件主体建模、零件局部特征建模、模型细化、曲线的建立及编辑、自
由曲面的建立及编辑、装配技术概况、装配结构、爆炸图、制图概述、视图的建立及编辑、图纸标注
、装配工程图、底座零件设计和减速箱零件设计。
　　全书以图解的方式，通过基本知识和典型实例训练相结合的方法循序渐进地介绍从三维造型设计
到工程图绘制的各个过程。
首先介绍基本知识，接着介绍零件简单建模及零件复杂建模方面的内容，然后介绍装配设计及工程图
绘制，并通过典型实例加深读者对各知识点的理解，最后以综合实例的方式进一步向读者介绍三维造
型设计的整个流程、操作方法和操作技巧。
　　《UG NX5三维建模入门与实例进阶（附光盘）》适于学习UG的初、中级读者使用，也可作为大
中专院校相关专业，以及相关培训班的培训教材，也是一本很好的自学教材。
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章节摘录

　　第1章 UG软件介绍　　1.1主要功能　　UG NX5软件是由多个模块组成的，主要包括CAD、CAM
、CAE、注塑模、钣金件、Web、管路应用、质量工程应用、逆向工程等应用模块，其中每个功能模
块都以Gateway环境为基础，它们之间既有联系又相互独立。
　　1.1.1 UG／Gateway　　UG／Gateway为所有UG NX产品提供了一个一致的、基于Motif的进入捷径
，是用户打开NX进入的第一个应用模块。
Gateway是执行其他交互应用模块的先决条件，该模块为UG NX5的其他模块运行提供了底层统一的数
据库支持和一个图形交互环境。
它支持打开已保存的部件文件、建立新的部件文件、绘制工程图以及输入输出不同格式的文件等操作
，也提供图层控制、视图定义和屏幕布局、表达式和特征查询、对象信息和分析、显示控制和隐藏／
再现对象等操作。
　　1.1.2 CAD模块　　1.实体建模　　实体建模是集成了基于约束的特征建模和显性几何建模两种方
法，提供符合建模的方案，使用户能够方便地建立二维和三维线框模型、扫描和旋转实体、布尔运算
及其表达式。
实体建模是特征建模和自由形状建模的必要基础。
　　2.特征建模　　UG特征建模模块提供了对建立和编辑标准设计特征的支持，常用的特征建模方法
包括圆柱、圆锥、球、圆台、凸垫及孔、键槽、腔体、倒圆角、倒角等。
为了基于尺寸和位置的尺寸驱动编辑、参数化定义特征，特征可以相对于任何其他特征或对象定位，
也可以被引用复制，以建立特征的相关集。
　　3.自由形状建模　　UG自由形状建模拥有设计高级的自由形状外形、支持复杂曲面和实体模型的
创建。
它是实体建模和曲面建模技术功能的合并，包括沿曲线的扫描，用一般二次曲线创建二次曲面体，在
两个或更多的实体间用桥接的方法建立光滑曲面。
还可以采用逆向工程，通过曲线／点网格定义曲面，通过点拟合建立模型。
还可以通过修改曲线参数，或通过引入数学方程控制、编辑模型。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX5三维建模入门与实例进�>>

编辑推荐

　　工具应用，思路技巧！
融会贯能，举一反三！
视频讲解、经验点评！
工厂一线工程师倾情力作！
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