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前言

在高度信息化的今天，信息技术已经成为社会发展的第一生产力，软件则是信息技术中最重要的组成
部分。
近年来，软件产业在很多国家都成为了国民经济的主导产业。
但随着软件的规模和复杂性的大幅度提升，软件不可靠性的矛盾也变得日益突出，因此如何保证软件
的质量成为了必须解决的问题。
在20世纪，由于需求和认识等方面的原因，更多的人只是关注软件开发，而软件测试一直没有得到足
够的重视，发展比较缓慢。
随着软件质量保证理论与技术的快速发展，软件测试逐渐受到越来越广泛的重视，并正在形成一种产
业，从业人员的数量也在大幅度增加。
目前中国有一千多家软件评测中心，从事软件测试的人员有数万人，但仍然有约二十万的人才空缺。
这些紧缺人才并不是只会点点鼠标的测试操作者，而是具有与开发人员相同甚至更高能力的测试设计
师和分析员。
本书既可作为初次接触软件测试的读者系统学习的入门教材，也可作为具有一定经验的测试人员随时
翻阅的工具书。
本书难度适中，希望读者通过阅读和学习，能够了解软件测试的重要性，掌握基本的软件测试技术。
不论是哪类读者，要深入理解本书的内容，软件工程的基础知识都是必需的。
另外，最后两章涉及面向对象的应用测试和Web应用软件测试，如果读者具有一定的面向对象开发基
础和Weh应用开发基础，便能够更加透彻地理解这两章的内容。
当然．这并不是必需的，即使没有这方面的经验，读者也可以利用章节最后列出的进一步阅读材料了
解相关的知识。
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内容概要

本书系统介绍现代软件测试的基本原理与一般方法。
全书共分10章，内容包括软件测试概述、白盒测试、黑盒测试、软件测试覆盖分析、单元测试与集成
测试、JUnit测试工具、回归测试、基于状态的软件测试技术、面向对象的应用测试、Web应用软件测
试技术。
各章均有总结、思考与练习题、课后作业和进一步阅读材料、以便巩固加深所学的知识。
    本书可作为计算机科学软件工程专业的本科高年级学生及研究生的教科书，以及从事软件测试工作
的技术人员的参考书。
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章节摘录

软件测试是软件质量保证的重要手段。
有研究数据显示，国外软件开发机构40%的工作量花在软件测试上，软件测试费用占软件开发总费用
的30%～50%。
对于一些要求高可靠、高安全的软件，测试费用可能相当于整个软件项目开发所有费用的3～5倍。
由此可见，要成功开发出高质量的软件产品，除了从思想上重视软件测试工作，还必须掌握测试技术
，有效地实施测试工作。
本章的内容包括软件测试基本概念、软件测试目的、软件测试类型、软件测试原则、软件测试现状与
挑战以及测试人员职业发展与素质。
快速阅览：什么是软件测试？
Myers (1979)定义测试(Testing)是执行程序的过程，其目的是发现错误。
IEEE 610.12标准(1990)给出了两个测试定义：(1)在特定的条件下运行系统或构件，观察或记录结果，
对系统的某个方面做出评价。
(2)分析某个软件项以发现现存的和要求的条件之差别（即错误）并评价此软件项的特性。
由谁来负责软件测试？
在测试初期，由软件工程师实施所有测试。
然而，随着测试过程进行，测试专业人员应该加入进来。
为什么软件测试如此重要？
没有经过测试的软件产品，无法知晓该软件产品运行时是否满足用户功能、性能需求，甚至导致最终
用户生命、财产的损失。
为了在把软件产品交付给用户之前尽可能多地发现错误(Error)，必须使用专业技术设计测试用例，进
行系统化测试。
软件测试步骤各是什么？
软件测试过程主要包括4个步骤：制定测试计划、生成测试用例、执行测试和分析测试结果。
有哪些工件形成？
在一些情况下，会生成测试计划、测试用例和测试结果报告。
测试结果存档以便将来软件维护时使用。
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编辑推荐
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