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内容概要

本书是为文科学生编写的多媒体技术及应用练习教程，是计算机大公共课程的后续计算机小公共课程
的教材。
    全书分为l0章，主要内容包括导论、多媒体技术硬件系统、多媒体作品设计美学基础、文本素材及
其处理技术、图形、图像素材及其处理技术、动画素材及其处理技术、数字音频及其处理技术、视频
素材及其处理技术、多媒体应用系统创作工具、Novoasoft创作工具。
本书以培养多媒体技术应用能力为主线，从多媒体应用需求出发，强调理论教学与实训和习题练习密
切结合，尤其突出实践体系与技术应用能力的习题训练环节的教学。
与其他教材相比，本书在培养学生的应用技能上更有特色。
　　本书适合作为高等院校本科生教材，也适合作为中小学教师及各类培训中心的培训教材。
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章节摘录

　　第l章 导论　　1.1　学习目标和重难点　　1.1.1 学习目标　　熟悉文本素材的各种格式文件。
　　掌握文本素材的各种采集方法。
　　掌握常用文字处理软件之间文本格式的相互转换方法。
　　掌握文本素材字体的设置方法。
　　1.1.2 重点和难点　　【学习重点】　　深入了解多媒体的定义及多媒体技术特点等基本概念。
　　了解数据压缩技术的基本原理和基本方法。
　　充分认识多媒体技术在当代社会特别是在社会科学中的应用。
　　了解多媒体技术的发展前景以及虚拟现实技术的应用环境。
　　了解多媒体产品的含义和如何保护多媒体产品的版权。
　　【学习难点】　　掌握文本素材的各种采集方法。
　　掌握常用文字处理软件之间文本格式的相互转换方法。
　　1.2 学习内容　　1.2.1 内容概要　　多媒体集文本、声音、图像、视频和动画等为一体，是计算
机处理信息多元化的技术和手段。
多媒体技术在当代社会特别是在社会科学中的对其发展所起的促进作用。
多媒体包括文本、图形、静态图像、声音、动画、视频剪辑等基本要素。
不同的文档格式是为不同的情况而设定，互不兼容。
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编辑推荐

　　教学目标明确，注重理论与实践的结合　　教学方法灵活，培养学生自主学习的能力　　教学内
容先进．强调计算机在各专业中的应用　　教学模式完善，提供配套的教学资源解决方案
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