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内容概要

本书分为两部分，基础篇和实战篇。
基础篇讲解了常用网页动画设计软件Flash CS3应用的多个方面，如Flash CS3图像处理基础、图层与帧
的操作及应用、元件和实例的操作应用、库和声音的操作应用、动画角色的设置与运动、合成Flash动
画、Flash中的ActionScript基础、实现网页的动态交互、优化和发布Flash动画等；实战篇讲述了几个综
合应用实例，如个人全Flash网站的构建、企业广告宣传类网站设计和旅行社类网站动画设计等。
“基础知识＋典型案例”的讲解形式，配套超值多媒体DVD学习光盘（购买一书，体验两书），真正
实现读者全方位的学习。
　　本书内容丰富、图文并茂、深入浅出，适用于广大网页设计人员，同时可作为一本速查工具书，
适合网络爱好者和计算机类各专业教师和学生、社会学习者及网页设计培训人员等选用。
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章节摘录

　　第1部分　基础篇　　第1章 Flash CS3概述　　Flash动画以其交互性强、文件尺寸小、简单易学、
独有的流式传输方式等优点，在网络中得到了广泛的应用，几乎在每个网页中都能看到Flash动画作品
的身影。
利用包含Flash创作工具、渲染引擎、超过200万设计者和开发者群体的Flash平台系统等，可以制作出各
式各样的Flash动画。
　　Flash CS3把向量图的精确性和灵活性，与位图、声音、动画和高级交互性融合在一起，可以创作
出复杂美丽的动画、MTV、精致小工具、刺激小游戏和高效网页等，这些作品的制作过程充满了无限
创意。
　　1.1 Flash CS3新功能　　Flash CS3在原有：Flash软件功能的基础上，增加了新功能，提高了制作效
率。
下面将简单讲述Flash CS3的新增功能。
　　（1）Photoshop文件的导入　　允许用户在Flash CS3中直接导入：Photoshop的PSD文件，并保留
图层、结构等内部信息。
Photoshop中的文本在Flash CS3中仍然可以编辑，甚至可以指定发布时的设置。
更方便地实现使用Flash CS3与其他各种软件进行协同工作。
　　（2）Illustrator文件的导入　　可以和Illustrator完美地协同工作。
通过综合的控制和设置，可以决定导入Illustrator文件中的哪些层、组或对象以及如何导入它们。
可以选择导入的Illustrator图层是分别作为Flash的独立图层，还是合成一层，或成为一个Flash的关键帧
。
　　（3）将动画转换为ActionScript　　以可视化的方式制作动画，并将动画转换为可重用和易于编
辑的ActionScript代码。
可以将动画从一个对象复制到另一个对象，将时间轴补间动画即时转换为ActionScript 3.0代码，并应用
到其他元件中，以节约大量的时间。
此外，还支持如缩放、旋转、倾斜，颜色、滤镜等很多属性。
　　（4）ActionScript 3.0脚本语言　　Flash CS3还为那些不太熟悉ActionScript的用户提供了
对ActionScript 3.O脚本语言的支持，使开发的效率得到了大幅度提升。
该语言改进了性能、增强了灵活性，并且具有更加直观和结构化的开发环境。
既可以让新手轻松入门，又可以满足专业程序员的需求（ActionScript 3.0可以灵活地满足用户的期望和
要求）。
　　（5）高级调试器　　全新的ActionScript调试器可以在运行时测试脚本语言的正确性和开发内容
，此外，还具有极好的灵活性和用户反馈系统，并且Adobe Flex Builder 2.0和Flash都使用ActionScript 3.0
，因此，在两者之间切换时均保持了一致性。
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编辑推荐

　　内容实用，容易上手.　　知识要点+典型案例，便于理解　　超值赠送多媒体DVD光盘，一书在
手，两书拥有　　贴心的售后服务（网站答疑　电话答疑），让学习畅通无阻。
　　超值赠送光盘包含：每个实例所采用的素材和最终完成效果，每章完整的语音视频讲解，多款当
时流网站设计创作经典资料和精品赏析，另一《Flash CS3网页动画设计开发全方位学习（附光盘）》
的完整视频，购买一《Flash CS3网页动画设计开发全方位学习（附光盘）》，拥有两《Flash CS3网页
动画设计开发全方位学习（附光盘）》的全方位学习体检。
　　用一《Flash CS3网页动画设计开发全方位学习（附光盘）》的价格，获取两《Flash CS3网页动画
设计开发全方位学习（附光盘）》的体验，同时学习，知识互补，融会贯通。
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