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前言

如果您是一位电脑初学者，当翻开这本书的时候，您将会得到一个可以在短时间内让您轻松地从电脑
使用初学者转变为电脑高手的学习机会，同时您将会体验到一种全新的互动学习过程。
您在体验轻松、愉快的学习方式时，能够真正实现电脑知识一学就会、即学即用，达到学习电脑知识
不求人的效果。
一本好的入门级丛书除了教会读者电脑知识，更重要的是为读者创造一个良好的学习环境，提供优秀
的学习方法。
为此，我们组织了一批教学精英和业内专家特别为初学者量身定制了这套《边用边学》系列丛书。
本丛书提倡全新的学习模式，在短时间内帮助读者学用电脑、精通电脑。
本丛书完全摒弃传统的图书编排模式，强调以轻松上手、快速掌握为出发点，全程通过图解教学和多
媒体互动光盘演示的方式，让枯燥无味的电脑知识变得轻松易学，充分体现了丛书“全面、快速、易
学”的特点。
丛书主要内容本套丛书涵盖了电脑各个应用领域，包括电脑硬件知识、操作系统、文字录入和排版、
办公软件、电脑网络、图形图像、网页制作等，在涉及到软硬件介绍时选用应用面最广最为常用的版
本为主要讲述对象。
众多的图书品种，可以满足不同读者的需要。
本套丛书主要包括以下图书：丛书主要特色作为一套面向初中级电脑用户的系列丛书，  《边用边学
》的最大特色就是采用环境教学、全程图解的写作方式，科学合理的学习结构，简练流畅的文字语言
，美观新颖的版式设计，方便阅读的双色印刷，以及制作精良的多媒体互动教学光盘。
通过全新的教学模式，让读者发现：原来学电脑是如此的简单！
本套丛书由专业的图书排版设计师精心创作，突出轻松与活泼的风格，形成一套完善的内容视觉表现
体系，让读者在阅读时具备舒适愉快的心情。
丛书采用大开本，图文排版紧凑，其中230多页的篇幅容纳了传统图书500多页的内容。
这样，我们就能在有限的篇幅内为读者奉献更多的电脑知识，让读者的学习效率达到事半功倍的效果
。
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内容概要

　　本书是《边用边学系列》多媒体版丛书之一，全书以通俗易懂的语言、翔实生动的操作实例，全
面介绍了Flash CS3的使用方法和技巧。
本书共分11章，内容涵盖了Flash CS3基础知识，Flash图形的绘制与填充，创建和编辑Flash文本，编
辑Flash图形对象，使用Flash中的帧与图层，使用Flash中的元件与库，制作常见Flash动画，导入声音和
视频，ActionScript基础与应用，Flash动画的测试与发布，Flash综合实例应用等。
　　本书采用环境教学、全程图解的方式，书盘结合、形成互动，使读者能够快速上手。
全书版式新颖、双色印刷；开本大、排版紧凑，知识容量远远大于同类图书；图书与制作精良的多媒
体互动教学光盘配合使用，读者可以学以致用，达到最佳的学习效果。
　　本书面向电脑初学者，是广大电脑初级、中级和家庭用户的首选参考书。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《边用边学:Flash CS3动画制作》由清华大学出版社出版。
《边用边学:Flash CS3动画制作》特色：图书：大开本，排版紧凑，版式精美，采用高档纸张双色印刷
，知识容量远远大于同类图书。
光盘：超大容易DVD多媒体教学光盘，收录书中全部实例视频、素材和源文件、模拟练习及实战演练
练习，播放时间长达20个小时。
服务：精心构建的丛书技术支持网站http://www.tupwk.com.cn/study），为读者提供在线答疑。
实惠：图书+光盘＋网站，全方位互动学电脑，定价超值，花最少的钱学最多的知识！
！
精美版式 双色印刷，由国内资深电脑教育专家，总结多年教学经验精心编著，采用情景式教学、全程
图解，语言通俗易懂，实例丰富精彩，书盘对应，同步学习。
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