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内容概要

　　本教材为编译原理及其实践课程的工程化教学课群中的前导课程教学用书。
本教材通过全面改革编译原理及其实践课程的内容和教学方法，将软件工程知识由浅人深、循序渐进
地贯穿课程中，构成阶梯状上升的教学过程。
　　本教材以一个简单的过程式语言CO作为教学载体，详细介绍了该语言解释程序的面向对象设计
和实现方法，同时对项目开发过程中涉及的软件工程的基本理念以及统一建模语言UML的使用进行了
配套讲解。
本教材可作为计算机专业本科生C++语言和面向对象程序设计课程的实践项目，是后续编译原理和软
件工程课程理论学习难得的前导实践环节。
　　本教材还可作为广大计算机软件开发爱好者学习实践和项目开发的参考书。
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编辑推荐

　　多功能：一个简单的教学实践项目，结合了C＋＋编程语言，结合了编译课程的解释程序原理，
结合了面向对象的程序设计方法，结合了软件工程与UML建模思想。
　　全流程：内容贯穿软件项目开发的全流程，包含了系统分析、设计、编码、测试和总署，使读者
获得完整的项目开发体验。
　　零起点：手把手项目指导，读者只需一定C＋＋语言基础，即可在教材系统细致的指导下完成全
部项目开发和学习实践过程。
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