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内容概要

　　《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作实验教程》将Fireworks 8、Flash 8
、Dreamweaver 8融合在一起综合介绍，使学习者对这三个制作软件的相互联系和各自侧重有一个整体
的了解。
《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作实验教程》的编写风格是通俗易懂、精
简实用。
《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作实验教程》从基础知识入手，详细介绍
网页制作技术中最基本、最实用的知识，采用了知识与技能并重，理论与实践互补的编写方法。
　　与《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作实验教程》配套的《网页设计与
制作实验教程》（第3版）基本上按照《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作
实验教程》的章节进行编排。
每章中除了提供有坡度的实验练习以及详尽的操作参考步骤与操作技巧外，还在实验前帮助学习者归
纳和梳理学过的知识点，在实验后安排了加深理解重要知识点的思考题。
　　《高等学校文科类专业大学计算机规划教材·网页设计与制作实验教程》可作为高等学校相关专
业的教材，也可作为学习网页制作技术的自学教材。
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析和解答1.4 课内实验题1.5 课外思考与练习题第2章 Fireworks 8的基础知识 2.1 实验的目的2.2 实验前的
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8的图层基础4.2.2 Fireworks 8的蒙版技术及其应用4.2.3 Fireworks 8的滤镜及其设置方法4.2.4 Fireworks 8的
效果及其应用4.3 典型范例的分析与解答4.4 课内实验题4.5 课外思考与练习题第5章 制作动画5.1 实验的
目的5.2 实验前的复习5.2.1 帧的操作方法5.2.2 Fireworks 8中动画的创建方法5.3 典型范例的分析与解
答5.4 课内实验题5.5 课外思考与练习题第6章 切片与文件的优化输出6.1 实验的目的6.2 实验前的复
习6.2.1 创建和导出切片的方法6.2.2 创建和导出热点的方法6.2.3 文件的优化方法6.3 典型范例的分析与
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复习8.2.1 帧的基本概念及操作8.2.2 逐帧动画的定义、特点及操作方法8.2.3 渐变动画的定义、特点及操
作方法8.2.4 滤镜的操作方法8.3 典型范例的分析与解答8.4 课内实验题8.5 课外思考与练习题第9章 引导
层动画与遮罩层动画9.1 实验的目的9.2 实验前的复习9.2.1 层的基本概念及其操作9.2.2 引导层及其操
作9.2.3 遮罩层及其操作9.2.4 场景及其操作9.2.5 时间轴特效的功能及其应用9.3 典型范例的分析与解
答9.4 课内实验题9.5 课外思考与练习题第10章 元件和声音及其应用10.1 实验的目的10.2 实验前的复
习10.2.1 元件的基本概念及其操作10.2.2 实例的基本概念10.2.3 元件的应用和管理10.2.4 声音基本概念及
其操作10.2.5 视频基本概念及其操作10.3 典型范例的分析与解答10.4 课内实验题10.5 课外思考与练习题
第11章 ActionScript基础11.1 实验的目的11.2 实验前的复习11.2.1 ActionScript的基本概念11.2.2
ActionSmript的语法基础11.3 典型范例的分析与解答11.4 课内实验题11.5 课外思考与练习题第12章
Dreamweaver 8基本操作12.1 实验的目的12.2 实验前的复习12.2.1 Dreamweaver 8启动和退出的方法12.2.2 
本地站点的设置方法12.2.3 创建、打开和保存HTML文档的方法12.2.4 HTML文档的基本格式12.2.5 网页
制作要点注意12.3 典型范例的分析与解答12.4 课内实验题12.5 课外思考与练习题第13章 层与表格及其
应用13.1 实验的目的13.2 实验前的复习13.2.1 层的创建、编辑及其应用13.2.2 表格创建和编辑的方
法13.2.3 布局表格和布局单元格及其应用13.3 典型范例的分析与解答13.4 课内实验题13.5 课外思考与练
习题第14章 超链接与框架网页及其应用14.1实验的目的14.2 实验前的复习14.2.1 超链接及其应用14.2.2 
框架的创建、编辑和保存14.3 典型范例的分析与解答14.4 课内实验题14.5 课外思考与练习题第15章 行
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用16.2.3 库项目的创建、编辑与应用16.3 典型范例的分析与解答16.4 课内实验题16.5 课外思考与练习题
第17章 表单与扩展管理器17.1 实验的目的17.2 实验前的复习17.2.1 表单的创建与应用17.2.2 Dreamweaver
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编辑推荐

《网页设计与制作实验教程(第3版)》特色：《网页设计与制作实验教程(第3版)》不仅提供了与主教
材各章知识点配套的相关实验，而且还安排了实验前的复习内容以及实验后的思考题。
配套光盘中提供了主教材和《网页设计与制作实验教程(第3版)》的例题及实验中用到的素材和实验结
果。
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