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前言

作为一名建筑设计师或者室内设计师，一项重要的工作就是及时地与业主沟通交流。
为了以最直观最绚丽的方式向业主表达自己的设计，设计师们从早先使用铅笔、针管笔、马克笔、喷
笔等工具到现在使用3dsMax等制作效果图的软件都是在想方设法使用最便捷最好效果的方式方法。
但随之而来的问题就是花在设计表达上的时间越来越多，而真正沉醉于设计构思的时间却越来越少了
。
许多建筑设计师和室内设计师不得不变成了一名绘图员，思想的创新不得不越来越多地让位于难于掌
握的建筑表现软件的束缚。
这肯定不会是设计领域正确的发展方向，思维上的创作永远是设计师最鲜明的标志。
建筑设计和室内设计领域的设计师们也渐渐意识到问题的严重性。
一方面，随着设计表达的日趋真实、具体、绚丽，设计师们已经难于退到以前单纯用针管笔绘制草图
的年代了；另一方面，随着计算机曰益深入地影响着人们的生活，不借助计算机来为设计做些什么，
似乎也是不可能的。
SketchUp软件正是在这样的时刻应运而生。
SketchUp软件是_款有别于以往建筑辅助设计软件的设计工具，它给建筑师带来边构思边表现的体验，
打破了建筑师设计思想表现的束缚，以最快的速度形成建筑草图和模型，因此Sketchup软件甚至被一
些建筑师称为建筑创作上的一大革命。
SketchUp是相当简便易学而同时又拥有强大功能的辅助设计工具，一些不熟悉建筑表现软件甚至不熟
悉电脑的建筑师都可以在很短的时间内掌握它，它融合了手绘潇洒自然的笔触，同时又可以迅速地构
建、显示、编辑三维建筑模型，也可以非常方便地导出透视图、DWG或DXF格式的2D向量文件等尺
寸正确的平面图形，完全解决了及时与业主交流的问题。
SketchUp自从被开发出来，一直不断地向前发展，现在已经发展到了SketchUp6．0版本。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<渲染王>>

内容概要

本书针对初中级读者进行设计。
第1章是SketchUp的基本设置和基本操作的介绍，基本设置包括工作界面、工作环境的设置，以及物体
的显示设置；基本操作则包括文件的打开和保存、物体的选择、图层的管理。
第2章介绍了VRay渲染器的基本知识。
从第3章开始到第8章，都是SketchUp以及VRay相结合的实际案例。
从简单的卧室室内效果图入手到全部家装案例制作；到办公室的室内模型；欧式别墅的模型创建，都
是建筑设计时经常能够用到的；还有室内轴测图的制作；小区规划的草案以及别墅效果图的应用等。
　　本书光盘包含了书中实例的模型、贴图等源文件，同时赠送了大量的相关模型文件和贴图文件，
方便读者进一步学习。
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　6.1.10 创建吊灯模型　6.2 导入模型文件　6.3 导出图片第7章 家装效果图　7.1 用SketchUp创建空间模
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《渲染王:SketchUp+VRay效果图表现技法》：9个完整的案例文件，300多个3D贴图文件，700个3D模
型文件。
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