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前言

数据结构是计算机专业的一门重要的基础课，在计算机科学各领域尤其是在软件设计和开发中发挥着
举足轻重的作用。
几乎所有的计算机软件系统，例如，操作系统、编辑工具和编译器等都要使用不同的数据结构。
因此，数据结构是计算机专业的核心课程，是许多其他后续课程的重要基础。
目前，国内外有很多介绍数据结构方面的书籍，这些书籍都各具特色。
但是大多数书籍都只注重于技术细节，缺乏详细的解释说明，没有数据结构基础知识的读者难以掌握
理解。
考虑到上述事实，本书作者从自己教学的实际需求出发，根据自己对数据结构的理解，结合自己对数
据结构的研究，考虑学生的学习需求，编写了本书。
本书由易到难，不仅详细介绍了各种常见的数据结构，还提供了学习数据结构的基础知识。
读者可以先阅读基础知识，再深入学习数据结构，通过这种安排方式，方便读者的学习，加强概念的
理解。
本书采用当前流行的面向对象的C++语言来描述数据结构和算法，因为c++语言是程序员使用最广泛
的语言。
但是，本书还考虑到目前编程语言的多样性，在详细阐述数据结构概念时尽量避免使用与语言相关的
术语解释，强调对概念的透彻理解，注重能力的培养，使读者能够使用其他编程语言编写出自己所需
的数据结构。
通过本书的学习，读者不仅可以了解数据结构的基本概念和算法，还可以了解数据结构的应用场合；
不仅可以使用数据结构，还可以根据需求设计自己的数据结构；不仅可以选择高效的算法，还可以了
解这样做的原因。
确切地说，本书内容全面丰富，语言精练简洁，示例和练习的实践性、针对性强，是一本优秀的数据
结构教材。
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内容概要

这是一本适合于学生的C++数据结构指南，它基于现代软件发展的现实和职业程序员的需求。
本书首先从类的全面介绍入手，提供学生成功使用数据结构所需的基础知识。
接下来介绍了创建数据结构的方法，包括链表和可扩展/收缩的动态数组。
解释了时间复杂度对执行速度的影响方式，帮助程序员理解关键性能之间的权衡考虑。
然后以这些为基础，从散列表到二叉搜索树，详细介绍了每一种常见的数据结构。
本书还详细设计了各种概念性的解释，以帮助程序员使用任何现代程序语言。
    本书可作为计算机类专业或信息类相关专业的本科或专科教材，也可供从事计算机工程与应用工作
的科技工作者参考。
    本书特色：    为每个关键的数据结构概念提供了清晰易懂的解释    书中示例的设计综合考虑速度、
内存使用、可靠性和程序员方便性等诸方面的问题    每章后面还提供相关的练习，解决程序员实际编
程过程中所面临的富有针对性的问题    所有的例子都使用Visual C++2005编译和测试，并且可以
在Microsoft免费的Visual Studio 2005    Express Edition上运行。
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章节摘录

插图：第2－4行处理Mercedes结点是链表第一个结点的特殊情况。
如果Mercedes结点是链表的第一个结点，那么由于第1行代码，ptr早已指向它。
我们只需在第3行中将start指针指向链表中的下一个结点即可，因为这个结点将成为链表的新表头。
然后，在第4行中，我们将第一个结点占用的内存空间释放。
注意这种特殊情况对于链表中只有一个结点的情况也适用。
在这种情况下，指针start将在第3行中被赋予NULL。
在第7行中，我们检查下一个结点是否拥有Mercedes，但是并没有将指针ptr指向这个结点。
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