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内容概要

本书是学习面向软件分析与设计的和应用UML
2.0的教材。
它不仅详细阐述了UML在建模活动中的基本应用方法，而且对UML的建模图示在软件生命周期中的应
用进行了分类。
在介绍UML
10种最为重要的语言图示时，强调该UML图示在软件建模活动中的建模目的，并根据UML各种图示的
语法结构详细解释该图示在实际建模中的不同表示形式和语法，最后应用UML图示对一个贯穿全书的
真实软件工程项目实例进行建模示范，使读者在深入理解UML语义、语法和图示法的同时，能牢牢把
握住学习该UML图示的目的和意义。
本书可作为高等学校计算机、电子、通信等专业高年级学生及研究生课程教学用书，同时对软件研究
者和开发人员亦颇具参考价值。
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章节摘录

　　第1章　导言　　1.2 开发软件为什么需要模型　　在开发软件的过程中，开发者在动手编写程序
之前需要研究和分析软件的诸多复杂和纷乱的问题。
例如，用户需求的准确描述问题、功能与功能之间的关系问题、软件的质量和性能问题、软件的结构
组成问题、建立几十个甚至几百个程序或组件之间的关联问题等。
所以，软件系统的开发是一个非常复杂的过程，它们的复杂程度不比任何一项大型的复杂土木建设工
程逊色。
但是，在这个复杂的开发过程中，我们最关注的还是开发者之间的交流问题。
　　软件开发中消除技术人员与非技术人员（用户）之间、使用不同技术的开发人员之间、不同功能
使用者之间等交流障碍是软件开发成功的关键。
直观的软件模型将有助于软件工程师与他们进行有效地交流。
　　在软件的需求分析中，用户和系统所属领域的专家更熟悉将要构建的系统的功能，我们称他们为
领域专家（Domain Expert）。
他们提出软件系统在这个领域中所需要具有的功能。
所以，软件设计者可以通过建立需求模型来实现技术人员与非技术人员（用户）之间的交流。
　　在软件的设计中，设计人员首先要把描述系统功能需求的自然语言形式转化为软件程序的形式，
在这个转化过程中，设计人员要借助许多模型来完成最终的程序设计模型。
这些中间辅助模型包括系统的行为模型、对象的状态和行为模型等。
如果这些模型都是严格遵循统一建模语言标准而建立的，那么，无论开发人员具有多么不同的开发条
件和技　　能，他们都可以理解软件设计，并且进行有效交流。
　　在软件的实施、测试和部署中，模型为不同领域的技术人员在软件和硬件的实施、测试和部署中
提供有效的交流平台。
　　最后，要强调的是，在各种各样的软件中，软件模型是最有效的软件文档保存形式，软件模型在
开发团队人员的培训、学习和知识的传递与传播等方面起着非常重要的作用。
　　所以，软件开发中需要建立需求（Requirement）模型、问题域（Domain）模型、设计（Design）
模型、实施（Implementation）模型、测试（Test）模型和部署（Deployment）模型。
可见，在系统开发生命周期中，需要从多角度来建立模型才能全面、准确地分析和设计软件系统。
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