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内容概要

本书是《多媒体技术基础》和《多媒体技术教程》的辅助教学用书，由课程设计和学习辅导两部分组
成。
（1）课程设计部分共6章，第1章介绍课程设计的指导思想和方法，第2～6章设计了5个方面的课程设
计题目，分别是Matlab入门、数字图像基础、图形用户界面、图像滤波与边缘检测和小波变换；（2）
学习辅导部分共2章，第7章是按“内容提要一例题一练习题”的结构编写的学习辅导，其中的例题和
练习题都是过去的考试题，对它们做了分析、解答和点评；第8章给出了这两本教材中的练习与思考
题的参考答案。
    本书适合用于大学本科或本科以上学生的实践教学，也可作为多媒体爱好者的自学辅助教材。
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章节摘录

　　第1章 课程设计概要　　内容提要：通过课程设计的实例，介绍课程设计的概念、课程设计报告
的规范和多媒体技术基础课程设计的参考选题。
　　1.1　什么是课程设计　　课程设计是综合性比较强且比较复杂的作业，通常需要比较宽的知识面
、花费比较多的时间、需要比较高的能力、付出比较多的努力才能完成。
课程设计通常是对一个问题做比较深入的研究，可分成几个阶段，包括阅读论文，比较解决问题的各
种方法的优缺点，提出自己的新算法或改进原有的算法，最后用实验验证它。
　　通过课程设计，学生可更好地掌握和理解复杂的概念，促进理论学习，提高专业技能，培养思想
素养，激发创新精神。
通过课程设计可获得综合多个学科知识的能力、应用科学和工程知识解决多媒体信息处理的技能、设
计实验和动手实验的技能、分析和解释数据的技能，以及提高书面和口头的表达能力。
　　课程设计题目可由老师根据教学要求指定，也可由同学自己选择感兴趣的题目。
对比较简单的课程设计题目可由学生单独完成。
对比较复杂或具有一定规模的课程设计题目可组成小组分工合作完成，组成小组的人数不宜太多，
如2～3人就比较合适。
　　评估系统是无形的指挥棒，可以引导学生的学习方向。
一门课程成绩的评估应该是多方面的，可包括期中考试、期末考试、练习题和课程设计等，但课程设
计应该占到一定的比例。
对不同专业的学生拟在评估标准或者在所占分数的比例上加以调整。
例如，在为计算机系学生开设的“多媒体技术与应用”课程中，课程设计应该可占总成绩的30％～50
％。
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编辑推荐

　　这套教材已伴随着计算机科学与技术的飞速发展茁壮成长了二十余年，获得了国家科学技术进步
奖、国家级优秀教材特等奖等29项部级以上奖励，被几百所高校选作教材，教学效果非常好。
现经修订和增加新品种、新内容，基本涵盖了本科生和硕士研究生的主要课程。
这套系列教材体系完整、结构严谨、理论结合实际、注重素质培养。
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