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内容概要

本书通过案例教学的方式，由浅入深，让学生在模仿一训练一应用的过程中，快速掌握程序设计的基
本思想和基本方法。
    本书主要内容包括C程序概述、用C语言编写简单程序、分支结构、循环结构、数组、函数、指针、
结构体与共用体、文件，共9章。
书中各章均给出了内容丰富而又有代表性的例题，全部程序都在Visual C++6.0中调试通过，同时也
对Visual C++环境进行了介绍。
书后配有各章习题分析及部分习题答案，供读者参考。
此外，还提供了教学资源丰富的课程网站作为教学活动的课外补充。
    本书可作为高等学校各专业C程序设计课程的教材，也可以作为各类计算机培训班的教材和成人教
育同类课程教材及自学教材。
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