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前言

高职高专教育以就业为导向，以技术应用型人才为培养目标，担负着为国家经济高速发展输送一线高
素质技术应用人才的重任。
近年来，随着我国高等职业教育的发展，高职院校数量和在校学生人数均有了大幅激增，已经成为我
国高等教育的重要组成部分。
根据目前我国高级应用型人才的紧缺状况，教育部联合六部委推出“国家技能型紧缺人才培养培训项
目”，并从2004年秋季起，在全国两百多所学校的计算机应用与软件技术、数控项目、汽车维修与护
理等专业推行两年制和三年制改革。
为了配合高职高专院校的学制改革和教材建设，清华大学出版社在主管部门的指导下，组织了一批工
作在高等职业教育第一线的资深教师和相关行业的优秀工程师，编写了适应新教学要求的计算机系列
高职高专教材——《计算机应用能力培养丛书》。
《计算机应用能力培养丛书》主要面向高等职业教育，遵循“以就业为导向”的原则，根据企业的实
际需求来进行课程体系设置和教材内容选取。
根据教材所对应的专业，以实用为基础，以“必需”为尺度，为教材选取理论知识；注重和提高案例
教学的比重，突出培养人才的应用能力和实际问题解决能力，满足高等职业教育“学校评估”和“社
会评估”的双重教学特征。
每本教材的内容均由“授课”和“实训”两个互为联系和支持的部分组成，“授课”部分介绍在相应
课程中，学生必须掌握或了解的基础知识，每章都设有“学习目标”、“实用问题解答”、“小结”
、“习题”等特色段落；“实训”部分设置了一组源于实际应用的上机实例，用于强化学生的计算机
操作使用能力和解决实际问题的能力。
每本教材配套的习题答案、电子教案和一些教学课件均可在该丛书的信息支持网
站(http://www.tupwk.com.cn/GZGZ)上下载或通过Email(wkservice@tup.tsinghua.edu.cn)索取，读者在使用
过程中遇到了疑惑或困难可以在支持网站的互动论坛上留言，本丛书的作者或技术编辑会提供相应的
技术支持。
Flash CS4是Adobe公司重要的二维网络动画制作软件，被广泛应用于美术设计、网页制作、多媒体软
件以及教学光盘制作等诸多领域。
近年来，网络动画随着Internet的发展迅速普及，为了满足动画设计者们的制作需要，最新版本的Flash
CS4在原有版本的基础上进行了诸多改进，例如增强了导入图形功能、改进了钢笔工具和图形工具、
增强了video编码器、改进了ActionScript等。
本书依据教育部《高职高专教育计算机公共基础课程教学基本要求》编写而成。
全书共分13章，第1、2章介绍了使用Flash CS4制作网络动画所必须掌握的基本概念和基本操作；第3
～6章分别介绍了使用Flash CS4编辑、修改、使用动画对象和导入外部媒体文件的方法；第7～9章分别
介绍了各种类型的简单动画的制作方法，用图层编排动画以及为动画添加声音的方法；第10章介绍了
在Flash CS4中动作脚本语言ActionScript的相关知识；第11章介绍了Flash组件的使用方法；第12章介绍
了与Flash影片发布相关的测试、优化、发布以及导出Flash影片的方法；第13章为综合实训，介绍了一
些典型Flash动画或者程序的制作方法。
由于计算机科学技术发展迅速，再者受作者自身水平和编写时间所限，书中如有错误或不足之处，欢
迎广大读者对我们提出意见或建议。
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内容概要

本书循序渐进地介绍了Adobe公司的优秀矢量动画制作软件，也是当今最为流行的网络动画制作工具
——Flash CS4中文版的操作方法和动画制作技巧。
本书共13章，分别介绍了Flash动画的基础知识，Flash CS4的基本操作，绘制动画对象，编辑动画对象
，创建与编辑文本，使用元件、实例和库，导入外部媒体文件，Flash动画制作基础，使用图层编排动
画，为动画添加声音，ActionSeript编程基础，使用Flash组件，测试与发布影片等内容。
最后，读者可以通过第13章实训部分来进一步理解和应用所学的知识。
     本书内容丰富，结构清晰，语言简练，实例丰富，讲解深入浅出，具有很强的可操作性和实用性，
可作为高等院校、高职高专学校“Intemet应用技术”、“网络动画制作”和“网页制作”课程的教材
，也可作为社会培训班的Flash课程教材，同时也是广大初、中级Flash用户很好的自学书籍。
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书籍目录

第1章 Flash动画制作基础  1.1 Flash动画概述    1.1.1 Flash动画的特点    1.1.2 Flash动画的应用    1.1.3 Flash
CS4中的常用术语及概念  1.2 Flash CS4的工作界面    1.2.1 开始页面    1.2.2 菜单栏    1.2.3 工具箱    1.2.4 时
间轴    1.2.5 舞台    1.2.6 面板集  1.3 自定义Flash CS4的工作环境    1.3.1 设置首选参数    1.3.2 设置快捷键 
1.4 创建Flash文档    1.4.1 创建与打开Flash文档    1.4.2 设置文档属性    1.4.3 保存文档  本章小结  习题第2章
绘制Flash动画对象  2.1 绘制基本图形    2.1.1 线条工具    2.1.2 钢笔工具    2.1.3 铅笔工具-    2.1.4 矩形、椭
圆和多角星形工具    2.1.5 橡皮擦工具    2.1.6 刷子工具  2.2 常用的绘图辅助工具    2.2.1 标尺    2.2.2 网格线
   2.2.3 辅助线  2.3 使用颜色填充图形    2.3.1 Flash CS4的色彩模式    2.3.2 墨水瓶工具    2.3.3 颜料桶工具   
2.3.4 滴管工具  本章小结  习题第3章 编辑Flash动画对象  3.1 选择对象    3.1.1 使用【选择】工具选择对象
   3.1.2 使用【部分选取】工具选择对象    3.1.3 使用【套索】工具选择对象  3.2 移动、复制和删除对象   
3.2.1 移动对象    3.2.2 复制对象    3.2.3 删除对象  3.3 对象的自由变形    3.3.1 任意变形对象    3.3.2 扭曲对
象    3.3.3 翻转对象    3.3.4 还原变形的对象  3.4 对象的填充变形    3.4.1 线性渐变填充    3.4.2 放射状渐变填
充  ⋯⋯第4章 创建与编辑Flash文本第5章 使用元件、实例和库第6章 导入外部媒体文件第7章 时间轴和
帧第8章 使用图层编排动画第9章 为动画添加声音第10章 使用ActionScript编程第11章 使用Flash组件
第12章 测试与发布Flash影片第13章 实训
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章节摘录

插图：1．1．2Flash动画的应用Flash软件经过多年的技术演变与革新，已经完成了从普通动画制作到实
际应用的成功转型。
它正被打造成为一种以视频传播、便携式应用、不依赖浏览器的Web应用为主的通用软件平台，这使
得Flash动画得以延伸应用到更多领域。
目前，Flash动画的用途主要有以下几个方面：制作多媒体动画制作游戏网络视频播放制作多媒体教学
课件Flash电子贺卡搭建Flash动态网站制作光盘多媒体界面1．制作多媒体动画大多数人对Flash的认识
还是从观看网上的精彩动画短片开始的，其独特的演绎风格和风趣的对白吸引了大量的网络观众。
Flash动画比传统的GIF动画文件要小很多，一个几分钟长度的Flash动画片也许只有1、2MB大小，在网
络带宽有限的条件下，它更适合网络传输。
因此，用Flash制作的动画短片一经推出便风靡全球，如图1．1所示。
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编辑推荐

《Flash CS4网络动画制作简明教程》为计算机应用能力培养丛书之一。
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