
第一图书网, tushu007.com
<<C# 2008数据库入门经典>>

图书基本信息

书名：<<C# 2008数据库入门经典>>

13位ISBN编号：9787302196280

10位ISBN编号：7302196281

出版时间：2009-3

出版时间：清华大学出版社

作者：（美）阿格沃尔，（美）哈德莱斯顿  等著，沈洁，杨华  译

页数：373

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C# 2008数据库入门经典>>

前言

由于大多数实际应用程序都要与存储在关系数据库中的数据进行交互，因此每个C#程序员需要知道如
何访问数据。
本书主要介绍了如何使用C#2008与SQL Server 2005交互。
还介绍了.NET Framework 3.5最令人激动的功能LINQ和ADO.NET 3.5。
相比于纯数据库概念的书来说，本书阐明数据库概念的章节将能更好地帮助您理解。
本书还涉及了SQL Server 2005中的很多T－SQL新功能。
本书采用的编写方式是编程新手容易理解的，而编程高手也能从本书受益。
如果您想要使用Visual Studio 2008创建数据库应用程序，那么本书就非常适合您。
本书不但介绍了应用程序开发人员可能使用的所有概念，还讲解了在示例程序中使用的每一行代码。
本书采用的组织方式是先帮助您打下牢固的基础，然后进一步学习高级技能。
本书读者对象 如果您是一位喜欢使用C#语言访问数据库的应用程序开发人员，那本书非常适合您，因
为它介绍了使用C#2008进行SQL Server 2005编程。
本书不要求读者事先了解C#2.0、SQL Server 2000和数据库的概念。
本书已经包含了其他书籍要求读者学前需具备的所有基础知识。
本书是任何想使用C#2008与数据库进行交互的应用程序开发人员所应必备的。
如果您就是其中一员，那本书将是您不可或缺的。
本书內容简介本书包含了Visual Studio 2008、SQL Server 2005、C#2008、LINQ和ADO.NET 3.5等内容。
所有这些主题都是以章的形式出现，并使用了不同的概念和代码示例作了解释。
本书中的应用程序都是模仿了现实生活中的应用程序，因此通过对本书的学习，您可以在工作中利用
这些概念。
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内容概要

　　本书着重介绍了使用C# 2008作为开发工具，与最新发布的Visual Studio 2008及.NET Framework 3.5
一起访问数据库。
本书介绍了使用SQL Server 2005进行数据库编程的所有知识，将数据“拉”到使用C# 2008开发的应用
程序中。
　　在学习本书的过程中，通过创建“试一试”部分的示例应用程序，可以实践所学的知识。
它将帮助您将所学内容应用于实际应用程序中。
“示例说明”解释了示例应用程序的每个代码语句以帮助您进行理解。
　　作者希望您不仅能够掌握C# 2008的知识，还能够学到SQLServer 2005的知识。
本书介绍了相当多的数据库概念，包括基本知识、SQL Server 2005的T-SQL新功能。
本书将帮助您逐步提升代码编写能力，所以我们将从简单的主题讲起，逐步过渡到复杂主题。
首先介绍基本应用程序开发，然后是LINQ和ADO.NET 3.5的概念，以及使用它们构建应用程序。
　　作者相信本书能有助于您提高数据库应用开发的能力。
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章节摘录

插图：3.一致性用户界面的设计一致性应该贯穿应用程序的每个窗体。
设计不一致会显得应用程序组织不当或混乱，妨碍目标用户采用该应用程序。
不要让用户在切换页面时看到不同的视觉元素。
一致性是通过使用颜色、字体、大小和应用程序所采用的控件类型创建的。
在实际的应用程序开发之前，应该首先确定贯穿该应用程序的视觉模式。
对Web应用程序而言，CSS（级联样式单）提供了最好的机制保证应用程序贯穿一致的外观和操作。
4.美观如果可能的话，用户界面应该非常诱人和美观。
尽管不能为了吸引人而牺牲清晰和简单，但是应该尽力创建一个用户不会拒绝的应用程序。
5.颜色选择合适的颜色可以帮助用户界面吸引目标用户。
过多地使用某种颜色非常容易，但是鲜艳的颜色只能吸引某些用户，其他的用户可能不喜欢那些颜色
。
设计应用程序背景颜色时，最安全的就是使用很多人喜欢的柔和的颜色。
要经常研究颜色相关的特殊意义，它们可能影响用户对应用程序的反应.如果要为公司设计应用程序，
应该考虑在应用程序中使用公司采用的颜色。
在为国际用户设计应用程序时，要意识到某些颜色可能带有的文化重要性。
保持一致性，颜色不要太过夸张。
经常思考颜色影响使用性的方式。
例如，白色背景上的灰色文本可能很难阅读而且可能会破坏使用性。
而且，要注意到与色盲有关的使用性问题。
例如，一些人不能分辨红色和绿色。
因此，这些用户看不到绿色背景上的红色文本。
不要只依赖颜色传递信息。
颜色的对比能够吸引用户注意应用程序中的重要元素。
6.字体使用性确定为应用程序选择的字体。
应该避免使用难以辨认或过分花俏的字体。
坚持使用简单、易辨认的字体，例如Palatino或TimesNewRoman。
而且，和其他设计元素一样，应用程序中使用的字体应该一致。
使用潦草或花俏的字体只能达到视觉效果，比如在标题页面中使用合适的字体，但是并不能传递重要
的信息。
7.图像和图标图像和图标为应用程序添加了视觉乐趣，但是精心设计是使用它们的基础。
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编辑推荐

《C# 2008数据库入门经典(第4版)》是阿格沃尔编著的，由清华大学出版社出版。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<C# 2008数据库入门经典>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


