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前言

　　本书不是单纯讲解工具、命令的使用，而是将目前的主流技术整合在一起，通过大型的范例把制
作二维角色最需要和必须掌握的技术教给大家。
很多人在学习了很长时间的软件后却发现无法作出完整的、理想的作品，这是为了学习“软件”而学
习造成的。
软件永远只是工具，相信这本以技术应用为主的图书可以帮助大家走出这样的学习误区。
本书的组织结构可以分为以下4个部分。
　　分析目前的主流建模技术，以应用最为广泛的多边形建模为主，以角色的制作为重点，从理论到
实际应用详细地讲解了多边形建模的方法，使读者可以通过基础技术部分的学习打下扎实的角色制作
技术基础。
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内容概要

本书通过高质量的大型范例制作将目前业界在角色制作方面的主流技术完整地展现在读者面前。
书中不仅讲解了Maya 2008在角色制作方面的应用，更是将法线贴图、SSS材质等最新的CG技术提供给
所有希望学习角色制作高级技巧的读者。
另外让大部分中级用户感到头疼的UV展平和贴图绘制也可以通过对书中范例的学习找到完美的解决
方案。
    本书适用于Maya中高级用户，对角色建模感兴趣的动画行业爱好者，也可以作为相关专业的教学参
考使用。
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作者简介

张晗，国内资深专家，Maya教育专家，网络ID：Maya。

    1998年开始从事CG教育工作，是国内第一批获得Maya及3ds Max指导教师资格的专业讲师。
2000年开始指导并参与了多个国内外动画、游戏项目的制作。

    年开始利用业余时间开展Maya的网络教学工作，目前已在互联网上发布Maya视频教程近1000个。

    目前任职于沈阳宛加科技有限公司，负责次世代游戏美术项目制作，并担任多家动画公司的技术顾
问。
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编辑推荐

　　5个标准男性参考文件；6个分层渲染视频教程；29年视频教学文件；45个肌肉相关参考文件；45
个肌肉相关参考文件；低面数、卡通及高精度角色制作完全解密。
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