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前言

建筑效果图是一个有着10年发展历程的、CG技术相对集中应用的领域，效果制作与渲染技术是这个领
域从业人员和希望进入此行业的人员的主要追求目标。
从整个效果图制作来看，效果图制作流程中的建模技术相对简单，很多专业的公司以及从业人员采取
直接使用模型库中模型的方法进行创建，从而节省了大量的时间。
但是，效果图的渲染技术相对含量要高一些，这成为很多相关人员的学习焦点，也正是本书所关注的
内容。
VRay是一款专业的渲染插件，它的应用在国内大面积升温和使用的时间并不长，但由于该软件具有上
手容易、参数简单、效果精美等特点，受到了越来越多的CG从业人员的追捧。
为此，本书作者结合自己专业从事建筑效果方面的实践经验，经过详尽的整理，为广大读者提供了关
于VRay渲染方面的第一手资料。
1.本书主要特色在市场上的3ds Max+VRay建筑效果图渲染的图书中，我们希望编写一本内容专业、实
例效果精美而丰富的全彩图书，在激烈竞争的市场中占有一席之地。
本书主要特色如下。
内容专业、实例制作精美。
本书全面地介绍了3ds Max+VRay建筑效果图渲染知识，实例的制作过程展示了3ds Max+VRay命令及工
具的运用。
改变传统的分章模式，各章内容紧扣主题，能够深入地剖析3ds Max+VRay实例制作的方法以及技巧。
图书采用全彩制作，图文并茂，版式风格活泼、紧凑美观，完美展现了3ds Max+VRay精美的实例效果
。
目录和前言部分也精心设计了配图，采用了杂志版式风格，使得本书进一步摆脱了枯燥的说教色彩，
更加生动活泼。
本书配套的光盘中包括全书所有实例制作时用到的素材、完成效果图与最终完成文件。
读者在阅读本书时可直接打开这些文件，进行临摹学习。
2.本书内容介绍本书的内容安排简介如下：第1篇  基础篇。
基础篇综合介绍VRay渲染器的基础知识，本篇分两部分进行介绍。
其中，第1章介绍VRay基础，包括基本的渲染器设置、全局光照设置、如何使用GI、如何设置二次反
弹、如何定义环境等。
第2章介绍焦散的功能。
焦散是VRay新版本中的新增功能，通过利用这种特效，可以模拟出光线在物体表面折射、反射后产生
的不规则光斑，可以很好地模拟出物体的细节部分。
第2篇  渲染测试篇。
本篇通过实例的形式介绍使用VRay渲染器测试建筑效果的流程以及一些测试过程中的小技巧。
本篇分为两部分进行重点讲解。
其中，第3章介绍光线跟踪的测试方法。
第4章介绍在VRay中的灯光测试方法，包括夜光、傍晚、中午等时间段内的光线特性。
第3篇  室外篇。
本篇重点介绍了室外建筑的灯光表现，包括日光、夜景以及早晨光线的表现方法等。
其中，第5章介绍一个教学楼的建筑效果。
第6章利用灯光的方法，描述了一个酒店的夜景效果。
本案例的制作主旨是介绍夜景的布置方法以及要点所在。
第7章以一个别墅的外观为例，介绍了包括灯光照明、渲染设置、材质制作、周围环境制作以及后期
处理等方法，在本章中使用了3ds Max的平行光来模拟室外的阳光。
第4篇  室内篇。
本篇介绍室内建筑效果中材质的制作方法、灯光的布置方法等。
本篇分为3部分进行重点讲解。
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其中，第8章全面解析客厅材质的制作方法，该场景中制作的主要材质包括木质地板、地毯、玻璃桌
、电视机、酒水、水果、标签、皮革等。
第9章全面解析餐厅材质的制作方法，该场景中包含的材质比较全面，包括布料、防滑地板、植物、
金属、染色玻璃、陶瓷、水晶、书籍、糕点等。
第10章利用3ds Max的灯光系统，结合VRay的渲染优点，给实际设计提供了新的创作思路和创作方案
。
第5篇  综合篇。
本篇综合介绍了室内、室外建筑效果的创作流程。
其中，第11章介绍了一个另类的别墅，通过完整的建模以及设计过程，为初学者仔细地讲解了关于建
筑效果的实现流程。
第12章系统地介绍了室内效果图的创建过程，包括建模、灯光、材质以及最终渲染。
最后，鉴于初学者在使用VRay时会遇到很多困难，本书提供了一个完整的疑难解答。
采用附录的形式附在本书最后面，希望能够给读者的学习带来一定的帮助。
3.本书读者对象本书通过丰富的视频剪辑实例，演示了3ds Max+VRay建筑效果图渲染的操作应用知识
；为了展现3ds Max+VRay建筑效果图渲染效果，本书采用了全彩印刷。
另外在附带的大容量DVD光盘中提供了丰富的练习素材和操作视频，帮助读者深入掌握3ds Max+VRay
的操作应用知识。
本书可以作为3ds Max+VRay建筑效果图渲染培训教程，也可以作为影视特效制作和栏目包装从业人员
的重要参考资料。
参与本书编写的除了封面署名人员外，还有王健、张勇、冯冠、刘好增、赵俊昌、王海峰、祁凯、孙
江玮、田成军、刘俊杰、王泽波、张银鹤、阎迎利、何方、李海庆、王树兴、朱俊成、康显丽、崔群
法、孙岩、秦长海、宋素萍、倪宝童、王立新、温玲娟、于会芳、赵喜来、杨宁宁、郭晓俊、方宁、
牛丽萍、郭新志、王黎、安征、亢凤林、李海峰等人。
由于时间仓促，水平有限，书中疏漏之处在所难免。
欢迎读者朋友登录清华大学出版社的网站www.tup.com.cn与我们联系，帮助我们改进提高。
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内容概要

本书以大量的实例系统且全面地讲解3dS Max+VRay建筑效果图渲染的方法。
全书共分5篇。
第1篇基础篇，综合介绍VRay渲染器的基础知识。
第2篇渲染测试篇，利用实例的形式介绍使用VRay渲染器测试建筑效果的流程以及测试过程中的技巧
。
第3篇室外篇，重点介绍室外建筑的灯光表现，包括日光的表现、夜景的表现以及早晨光线的表现方
法等。
第4篇室内篇，介绍室内建筑效果中材质的制作方法、灯光的布置方法。
第5篇综合篇，介绍室内、室外建筑效果的创作流程。
另外，本书附录中提供了使用VRay时遇到问题的疑难解答。
本书部分章节采用全彩印刷，并在附带的大容量DVD光盘中提供了丰富的练习素材和操作视频。
    本书演示了3ds Max+VRay建筑效果图渲染的操作应用知识，可以帮助初中级读者深入掌握VRay的操
作商用知识。
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章节摘录

插图：第1篇 基础篇第1章 VRay基础1.1 VRay简介VRay渲染器是由著名的Chaos Group公司开发的，它
拥有快速的全局光引擎和优质的光线追踪品质。
凭借这些优势，VRay在室内外设计以及建筑表现领域都显得极为活跃，而且它有很好的兼容性，能与
多种相关软件配合，可应用在工业造型、影视娱乐、多媒体开发、游戏制作等各领域。
VRay不仅支持3ds Max，也支持Maya、Rhinoceros等软件，因而在工业领域以及其他设计领域中占有一
席地，图l-1所示为工业表现效果。
VRay渲染器是一款光线追踪和全局光渲染器，多用于建筑表现。
VRay的最大特点是间接照明功能，也就通常所说的Gl，使用该功能可以很好地模拟出真实而柔和的阴
影和光影的反射效果，如图1-2所示。
另外，Vray的一个特点就是发光贴图，它的作用是将全局照明所计算出的结果运用贴图的形式表现出
来，这是VRay渲染引擎中较为复杂、参数也比较多的一项。
正因为有如此多的参数提高了其可操控性，所以发光贴图可以快速准确地计算出完美的渲染效果。
在将渲染器调整为VRay渲染器之后，打开【材质/贴图浏览器】对话框，可以看到新添加的7种VRay专
业类型的材质，使用这些材质可以轻松地制作出逼真的效果，如图1.3所示。
为了丰富光效的表现力，VRay在灯光面板中也添加了两盏专业的VRay灯光。
这些灯光的设置比较简单，但是它们可以很好地模拟出真实的光源照射，如图1—4所示。
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编辑推荐

《巧夺天工:3DS MAX 2008+VRay建筑效果图渲染完全攻略》作者结合自己专业从事建筑效果方面的实
践经验，经过详尽的整理，为广大读者提供了关于VRay渲染方面的第一手资料。
 《巧夺天工:3DS MAX 2008+VRay建筑效果图渲染完全攻略》全面地介绍了3ds Max2008+VRay建筑效果
图渲染知识，实例的制作过程展示了3ds Max2008+VRay命令及工具的运用。
 《巧夺天工:3DS MAX 2008+VRay建筑效果图渲染完全攻略》可以作为3ds Max2008+VRay建筑效果图渲
染培训教程，也可以作为影视特效制作和栏目包装从业人员的重要参考资料。
光盘内容：12段实例制作视频9个建筑效果综合实例素材30个建筑效果渲染效果图光盘附赠内容：200
个3ds max建筑效果模型800个建筑效果渲染效果典范
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