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前言

本书秉承了作者的第一部书稿《3DS MAX建模与渲染创作思路及案例实录》细致详尽、内容丰富的特
点。
清晰的文字描述和配合全部内容的视频讲解令初学的读者也可以轻松学习掌握；精心安排的内容是本
书另一大的特色，不同于其他同类书籍通常只针对一类效果进行讲解，本书同时包括了对室内效果图
、室外场景、工业模型、角色的渲染讲解，使读者可以学习到更多针对不同渲染要求的渲染方法。
与《3DS MAX建模与渲染创作思路及案例实录》侧重建模及完整制作流程不同，木书更侧重于材质和
渲染的讲解。
本书重点讲解了当前流行的VRay渲染器和老牌强大的McntalRay渲染器，对3ds Max的默认渲染器进行
了剖析，最后还介绍了渲染器新秀Maxwell。
本书内容都是实例讲解，由简至繁，让读者真正学习到实用的制作技术，不论是初学者还是有一定基
础的三维爱好者都能从本书当中学习到实用有效的渲染技巧。
本书由赵巍主笔。
参与编写的还包括李沂静、刘建红、路玉娥、陈洪武、袁凤、赵鹏、张亚伟、李景光、马宏博、温庆
娟、陈东竹、于光丽、田素娥、何楠、张佳佳、娄芳、韩立剑、赵海然、袁媛、王丽丽、王晓星、胡
燕、张翠娟、梁进、马丽、吴伟静、赵静、王毅、于红梅、张航、黄瑾、王立丰、李芝、汪金娟、邢
方红。
姜岩波、何明桦、李川、李秀娟、王芳、陈爱秋、刘玲、郑赛和郝桂英等。
在本书的写作、编辑过程中，陈绿春老师给予我很多指点和大力帮助，在此表示由衷的感谢！
最后衷心希望本书能帮助读者高效的学习到实用的三维制作方法，并且成为读者朋友们走向更高三维
技艺水平道路上的一块基石。
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内容概要

　　《全视频3ds Max材质与渲染实录》文字部分包含19章，光盘包含视频教学20个小时，案例包含了
室内效果图、室外场景、工业模型、角色的渲染。
所有的案例都对材质、灯光照明、渲染整个过程进行了详细讲解，并配有完整的有声视频教学。
《全视频3ds Max材质与渲染实录》内容精心安排，既注重实用性，也注重技术性，制作流程的完整性
以及教学手法的科学性，适用于动画、游戏、建筑效果图制作人员和各类3DS MAX用户及爱好者。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《全视频3ds Max材质与渲染实录》是由清华大学出版社出版的。
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