
第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计基础教程>>

图书基本信息

书名：<<Java程序设计基础教程>>

13位ISBN编号：9787302200406

10位ISBN编号：7302200408

出版时间：2009-7

出版时间：清华大学出版社

作者：龚永罡　等编著

页数：349

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计基础教程>>

前言

　　Java语言是当前最为流行的程序设计语言之一，诸多优秀的特性使其成为被业界广泛认可和采用
的工具，同时越来越多的高校也将其作为程序设计教学时主要的编程语言。
随着Java语言的广泛应用，社会上需要大量的Java开发人员，随处可见的高薪诚聘Java开发人员的信息
让很多刚开始学习编程的朋友心动不已。
然而Java作为一种跨平台的程序语言，其版本涵盖的范围较广，从定位于嵌入式系统应用的J2ME到定
位于客户端程序应用的J2SE，以及定位于企业服务器端程序应用的J2EE，Java均完整地提供了相关的解
决方案。
初学者很难在众多的Java图书中找到适合自己的入门教材，本书的目的就在于帮助Java初学者，力求以
最简单、最实用的文字和实例帮助初学者，甚至是毫无编程基础的读者们快速走进Java程序的精彩世
界。
　　本书编写的初衷是设计一本真正能适合高校进行Java语言程序设计教学实践活动和培训机构进
行Java程序员开发培训的基础教程。
按照由浅入深、通俗易懂的原则介绍Java编程语言，让学生迅速了解、掌握Java技术的基本思想与应用
开发技术，掌握基础知识和操作技能，编制面向对象和网络化的程序，并且能够根据实际需求编制出
一些实用程序。
　　本书共分为14章，包括基础知识篇、基础开发篇、中级开发篇。
基础知识篇介绍了Java程序设计概述，Java基本的程序设计结构，类和对象，继承、接口与内部类；基
础开发篇介绍了JavaAPI、图形用户界面设计、多线程、文件和流、异常处理、Java网络编程；中级开
发篇介绍了JavaApplet基础，常见数据结构的Java实现，Java数据库连接——JDBC，Java多媒体编程——
图像、动画和声音。
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内容概要

本书是一本实用的Java程序设计教材，以面向高校进行Java语言程序设计教学实践活动和培训机构进
行Java程序员开发培训为目标。
全书共分为14章，包括基础知识篇、基础开发篇、中级开发篇。
本书强调基本概念、技术和方法的阐述，注重理论联系实际的操作。
内容包括Java程序设计概论，Java基本的程序设计结构，类和对象，继承、接口与内部类，Java API，
图形用户界面设计，多线程，文件和流，异常处理，Java网络编程，Java Applet基础，常见数据结构
的Java实现，Java数据库连接——JDBC，Java多媒体编程——图像、动画和声音等。
每章都列举许多经典实例，章后配有练习思考题，引导读者利用本章的知识点进行思考和程序设计，
有利于提高读者分析解决问题的能力。
　　本书可以作为高等院校计算机专业及职业培训的教材，也可作为其他专业的选学和自学教材。
随书配有电子课件、习题解答、源程序代码、实验指导书等相关辅助教学资料，凡使用本书作为教材
的教师可登录网站下载。
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语句　　　　　　2.4.1  语句概述　　　　　　2.4.2  控制语句 　　　　　　2.4.3  循环语句　　　　　
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对象　　　　　3.1  面向对象技术基础　　　　　　3.1.1  面向对象的基本概念　　　　　　3.1.2  面向
对象的基本特征　　　　　　3.1.3  面向对象程序设计方法　　　　　3.2  类的定义与使用　　　　　
　3.2.1  类　　　　　　3.2.2  类声明　　　　　　3.2.3  类体　　　　　　3.2.4  成员变量和局部变量　
　　　　　3.2.5  成员方法　　　　　　3.2.6  方法重载　　　　　　3.2.7  构造方法　　　　　　3.2.8  
值得注意的问题　　　　　3.3  对象　　　　　　3.3.1  对象的生成　　　　　　3.3.2  对象的使用　　
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　3.4  static关键字　　　　　　3.4.1  实例变量和类变量的区别　　　　　　3.4.2  实例方法和类方法的
区别　　　　　3.5  this关键字　　　　　3.6  final关键字　　　　　3.7  Java类中的限定词　　　　
　3.8  包　　　　　　3.8.1  包语句　　　　　　3.8.2  import语句　　　　　3.9  练习思考题　　　　
第4章  继承、接口和内部类　　　基础开发篇　第5章  Java API　　　　第6章  图形用户界面设计　　
　　第7章  多线程　　　　第8章  文件和流　　　　第9章  异常处理　　　　第10章  Java网络编程　
　　中级开发篇　第11章  Java Applet基础　　　　第12章  常见数据结构的Java实现　　　　第13章 
Java数据库连接——JDBC　　　　第14章  Java多媒体编程：图形、图像和声音　　　附录A  Eclipse 3.3 
的下载、安装和运行　　　附录B  MyEclipse 7.0的下载、安装和运行　　　附录C  MySQL 5数据库下载
、安装和运行　　　
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章节摘录

　　第1章　Java程序设计概述　　本章旨在使读者对Java语言程序设计有一个初步的认识，为以后的
学习打下基础。
其内容主要包括Java语言的产生、背景、发展和主要应用方向，重点主要包括编程语言的发展、Java语
言的特点和应用方向、JDK常用工具的说明、Java开发环境的搭建、Java程序的运行机制，同时举例演
示了应用程序和小应用程序的编写步骤和运行方法。
学习本章后，读者应能够熟练搭建基于JDK的Java开发环境，了解JDK中常用工具的用途，理解Java程
序的开发流程和运行机制。
　　本章目标　　学习Java语言的发展历史　　了解Java语言的特点　　熟悉典型的Java开发环境　　
亲自编写运行一个Java程序　　了解Java开发中的基本知识：垃圾回收与析构、反编译　　了解JDK 1.6
的新功能　　1.1　机器语言、汇编语言和高级语言　　自20世纪40年代第一台计算机问世以来，计算
机技术的发展已经走过了半个多世纪的历程。
语言作为一种形式化的符号，可以使人们更加方便、简单地使用计算机解决一个问题。
计算机程序设计语言的种类非常多，总的来说可以分成机器语言、汇编语言、高级语言3大类。
　　机器语言是计算机唯一能接受和执行的语言，与硬件紧密相连。
机器语言由二进制码组成，每一串二进制码叫做一条指令。
一条指令规定了计算机执行的一个动作。
一台计算机所能懂得的指令的全体叫做这个计算机的指令系统。
不同型号计算机的指令系统不同。
指令种类包括数据传送指令、算术运算指令、位运算指令、程序流程控制指令、串操作指令、处理器
控制指令等。
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