
第一图书网, tushu007.com
<<Visual C#.NET程序设计基础>>

图书基本信息

书名：<<Visual C#.NET程序设计基础教程>>

13位ISBN编号：9787302201175

10位ISBN编号：730220117X

出版时间：2009-7

出版时间：清华大学出版社

作者：王华秋 编

页数：329

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C#.NET程序设计基础>>

前言

　　C#语言不仅吸收了C++和Java的优秀之处，而且具备现代软件设计的先进思想，不仅提供面向对
象的程序设计思想及其执行代码，同时也为我们提供了使编程更加容易的动态编译环境，因而C#语言
已成为企业解决方案的首选开发语言。
　　本书是入门学习C#编程语言的良师益友。
本书将程序开发技术和当前计算机的主要应用领域进行了适当的结合，比如数据库联机分析处理
（OLAP）、计算机图形图像处理、Web网页设计。
这有助于学生今后进入这些领域从事开发、设计或者研究工作。
　　本书适合有一定编程基础的读者，这本书试图让程序员从繁琐的程序设计理论中解脱出来并通过
大量浅显易懂的实例学会使用C#，当然这一切有赖于他们已经拥有的基础知识，因为本书的目标对象
是有C或者C++编程知识的读者。
　　如果读者具有Java的背景，转向C#会很容易。
只有踏踏实实学习这本书，才会真正体会到本书的乐趣；如果想走马观花或不求甚解地学习本书，这
样会白白耗费掉时间。
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内容概要

　　.NET体系教程由初级教程、高级教程和案例教程组成，本书是该体系教程的初级教程，主要内容
包括C#语言基础、窗体程序设计、数据库编程、图形图像编程和ASP.NET网页设计5部分内容。
　　全书以实践为主，旨在提供多种形式的Visual C#语言应用和操作方法。
通过实践操作方式可以帮助读者更好地理解在各种应用背景和软件环境下如何运用各种Visual C#编程
技术有效地设计和开发程序，加深对Visual C#编程技术理论和实践的理解。
　　本书所提供的实践操作大多附有较为完整的分析和点评，非常适合初学者使用。
它不仅可作为高等学校大学本科、高职高专学生“Visual C#语言程序设计”课程的教材，也可以作为
各类短期培训的教材。
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章节摘录

　　第1章　.NET Framework和C#概述　　.NET Framework和C#概述　　本章主要是对C#的基础知识
进行简要介绍。
其中包括.NET Framework、CommonLanguage Runtime以及C#的特点等。
另外，本章还介绍了Visual Studi0 2005的安装及使用，命名空间的基本概念。
本章最后还给出了两个简单的实例，分别介绍控制台应用程序和Windows窗体应用程序的编写。
　　本章的目的是让读者快速了解C#基本概念，希望读者对C#能够有一个基本。
的认识。
任何一门新技术的学习过程中最开始的部分都比较困难，读者可以不必过分纠缠于本章的名词，只需
有一个简单的了解即可。
　　1.1　.NET Framework体系结构　　1.1.1　.NET Framework环境　　.NET Framework是一个平台，
此平台支撑着本书中所要允绍的C#语言。
同样，.NET Framework还支持许多其他的语言，如VB.NET，VC冉.NET等。
该平台支持多种应用程序开发。
除了典型的Windows窗体应用程序和控制台应用程序，还支持Web应用程序、Web服务等各种类型的
应用程序。
应用.Net Framework可以满足应用程序开发的大部分需要。
由于其强大的功能特性和方便易用性，.Net Framework已经成为越来越多的公司、机构的开发工具。
　　.NET Framework是支持生成和运行下一代应用程序和XML Web ServiceS的内部Windows组件。
.NET Framework旨在实现下列目标：　　·提供一个一致的面向对象的编程环境，而无论对象代码是
在本地存储和执行，还是在本地执行但在Internet上分布，或者是在远程执行的。
　　·提供一个将软件部署和版本控制冲突最小化的代码执行环境。
　　·提供一个可提高代码（包括由未知的或不完全受信任的第三方创建的代码）执行安全性的代码
执行环境。
　　·提供一个可消除脚本环境或解释环境的性能问题的代码执行环境。
　　·使开发人员的经验在面对类型大不相同的应用程序（如基于Windows的应用程序和基于Web的
应用程序）时保持一致。
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