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内容概要

本书是技术与艺术的完美结合，针对建筑效果图实际特点和实用角度，结合AutoCAD+3ds
Max+VRay+Photoshop软件相互应用中的技巧，通过典型的建筑设计范例来讲解室外建筑效果图的制
作过程。
并且，通过不同场景的材质设置技巧、不同的布光思路，读者可以全面提升渲染室外效果图的表现功
底与水平。
　　本书共分8章。
第1章介绍建筑效果图基础知识；第2章介绍建筑环境构件的制作；第3章～第8章分别介绍住宅楼、办
公楼、别墅、高层建筑、连排别墅效果图以及鸟瞰效果图制作流程及操作过程。
　　本书结构清晰、语言简洁、实例精彩，既可作为建筑设计爱好者或业内从业人员的学习参考手册
，也可供各类电脑设计培训班作为教材。
本书配套光盘中提供实例素材文件及视频教学文件，可以使读者边学边练并快速掌握。
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作景亭效果图　　　2.4　建筑小品之三：制作景观长廊效果图　2.5　本章小结第3章　住宅楼表现效
果图　3.1　制作流程　　3.2　住宅楼模型的制作　　3.2.1　分析图纸　　3.2.2　导出CAD图纸　
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章节摘录

　　第1章 建筑效果图设计原则　　1.1 建筑效果图设计的基本原则　　1.1.1 建筑效果图的构图及注意
事项　　不同的美术作品具有不同的构图原则。
对于建筑装饰效果图来说，基本上遵循平衡、统一、比例、节奏、对比等原则。
　　1.平衡　　所谓平衡是指空间构图中各元素的视觉分量给人以稳定的感觉。
不同的形态、色彩、质感在视觉传达和心理上会产生不同的分量感觉，只有不偏不倚的稳定状态，才
能产生平衡、庄重、肃穆的美感。
平衡有对称平衡和非对称平衡之分，对称平衡是指画面中心两侧或四周的元素具有相等的视觉分量，
给人以安全、稳定、庄严的感觉；非对称平衡是指画面中心两侧或四周的元素比例不等．但是可以利
用视觉规律，通过大小、形状、远近、色彩等因素来调节构图元素的视觉分量，从而达到一种平衡状
态，给人以新颖、活泼、运动的感觉。
例如，其他属性相同的两个物体，深色的物体感觉上要比浅色的物体重一些；表面粗糙的物体感觉上
要比表面光滑的物体重一些。
　　2.统一　　统一是美术设计中的重要原则之一，制作建筑装饰效果图时也是如此，一定要使画面
拥有统一的思想与格调，把所涉及的构图要素运用艺术的手法创造出协调统一的感觉．这里所说的统
一，是指构图元素的统一、色彩的统一、思想的统一、氛围的统一等多方面的统一。
统一不是单调，在强调统一的同时，切忌把作品推向单调，应该使作品获得既不单调又不混乱，既有
起伏又有协调的整体艺术效果。
例如，有时为了获得空间的协调统_．可以借助正方形、圆形、三角形等基本元素，使不协调的空间
得以和谐统一，或者也可以使用适当的文字进行点缀。
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编辑推荐

　　DVD1案例设计过程全视频，DVD2案例素材、图纸、最终效果文件及附赠海量素材。
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