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前言

　　程序设计是目前高等学校计算机专业和非计算机专业重要的基础课程之一，通过该课程的学习，
主要达到以下目标：一是使学生在掌握程序设计语言知识的同时，培养其应用语言和求解问题的能力
；二是在实践中掌握程序设计的思想和方法。
目前，在常用的高级语言中，C语言因其结构清晰、语法简练、功能强大、可移植性好等优点，一直
作为软件编程者的首选语言和高校高级语言课程的教学语言。
　　自然语言是人与人交际的_T具，而C语言是人与计算机交流解题的T具，远比自然语言简单。
但学过C语言的人，多数都感到C语言难学。
针对这种情况，我们编写本书时，在内容编排、编写方式等方面作了一些新的尝试。
　　（1）深入研究了C语言的知识体系结构，把C语言同自然语言作类比，将C语言归纳为只有92个
字、6类词、1个词组和24个句式的一门语言，使得C语言变得简单、易学，并且，从第1章开始，就让
读者通过实践直观地掌握C语言编程用到的字、词、句。
　　（2）以程序设计为主线，编程应用为驱动来编排教材内容，改变传统教材以语法为驱动的知识
体系，使读者掌握程序设计的基本方法和基本技能。
本书循序渐进地引导编程实践，强化实践能力的培养。
本教材的编排，使读者从第1周就开始练习编程，并贯穿始终。
使教学内容在组织和教法上打破了传统模式的限制，体现了C语言程序设计重实践的鲜明特色，即让
读者能以编程语言为平台，培养其分析问题及用计算机解决问题的能力，这也是我们学习程序设计语
言的初衷。
　　（3）通过精心设计的案例来引导，合理地把语法知识模块导人到程序设计中，打破以往读者为
语法知识而学语言的模式，这为效果较好的“案例式教学”提供了有力的支持。
本书通过吸引读者的案例和问题引入教学内容，用通俗易懂的语言，由浅人深，由易到难，循序渐进
。
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内容概要

本书是由参加国家精品课程培训的一线教师编写并以培养学生程序设计基本能力为目标的C语言程序
设计案例教材。
　　全书以程序设计为主线，以编程应用为驱动，通过精心设计的案例来引导，合理地把相关语言知
识导入到程序设计中；强调应用与实践，重点讲解程序设计的思想和方法。
针对多数入门者认为C语言难学的情况，本书在编写时将C语言同自然语言作类比，将C语言归纳为只
有92个字、6类词、1个词组和24个句式的一门语言，然后从数据类型、数据处理和流程控制三个方面
展开程序设计。
本书涵盖数据类型、表达式、选择、循环、函数、数组、指针、结构、文件的概念和应用以及基本编
程思想等内容。
　　本书可以作为计算机专业的本科生、大专生和高校非计算机专业学生的教学用书，也可以作为全
国计算机等级考试的参考书和对C语言程序设计感兴趣读者的自学用书。
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书籍目录

第1章　C语言概述　1.1　C语言的语法　　1.1.1　C语言的字　　1.1.2　C语言的词　　1.1.3　C语言
的词组　　1.1.4　C语言的语句　1.2　C语言编辑环境　　1.2.1　Visual C编辑环境　　1.2.2　运行C程
序的步骤　1.3　C语言的发展历史　1.4　用C语言求解问题的过程　1.5　本章小结　习题1第2章　走
进C语言程序设计　2.1　在屏幕上显示Welcome to China?　　2.1.1　各种类型数据的输出函数printf()　
　2.1.2　库函数和头文件　　2.1.3　主函数及自定义函数　2.2　随机给出一道100以内的加法运算测试
题　　2.2.1　常量、变量和基本数据类型　　2.2.2　算术运算符和算术表达式　　2.2.3　赋值运算符
和赋值表达式　　2.2.4　关系运算符和关系表达式　　2.2.5　随机数产生技术　　2.2.6　二路决策判
断if-else语句　　2.2.7　程序解析　2.3　回答100以内的加法运算测试题　　2.3.1　各种数据类型变量
值的输入函数scanf()　　2.3.2　程序解析　2.4　特色运算符和表达式　　2.4.1　逗号运算符和逗号表
达式　　2.4.2　条件运算符和条件表达式　　2.4.3　位运算符　　2.4.4　自增、自减运算符　2.5　类
型转换　　2.5.1　自动类型转换　　2.5.2　强制类型转换　2.6　常用数学库函数　2.7　C程序书写风
格　2.8　本章小结　习题2第3章　选择结构程序设计　3.1　统计输入的一行字符中各类字符的数量　
　3.1.1　字符类型　　3.1.2　字符型数据的输入getchar()和输出putchar()函数　　3.1.3　逻辑运算符和
逻辑表达式　　3.1.4　多路决策判断else-if语句　　3.1.5　程序解析　3.2　简单菜单选择响应　　3.2.1
　switch语句　　3.2.2　程序解析　3.3　个人所得税计算　　3.3.1　多分支结构与嵌套的if语句　
　3.3.2　程序解析　3.4　综合应用——星期几的判断　3.5　本章小结　习题3第4章　循环结构程序设
计　4.1　利用格里高利公式求π的近似值　　4.1.1　while循环语句　　4.1.2　程序解析　4.2　模拟彩
票开奖　　4.2.1　do-while循环语句　　4.2.2　程序解析　4.3　统计一批学生成绩的最低分　　4.3.1
　for循环语句　　4.3.2　程序解析　　4.3.3　break语句和continue语句　4.4　循环结构程序设计　
　4.4.1　几种循环的比较　　4.4.2　嵌套循环　　4.4.3　穷举法编程　4.5　综合应用——加法运算测
试系统　4.6　本章小结　习题4第5章　函数第6章　数组第7章　指针第8章　结构体第9章　文件附
录A　常用字符与ASCII代码对照表附录B　C语言基本语法参考文献
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章节摘录

　　第4章　循环结构程序设计　　本章学习目标　　·掌握什么是循环及为什么使用循环；　　·
如何确定循环条件和循环体；　　·四种循环（for、while、do-while、if-goto）的区别；　　·退出循
环的几种情况；　　·循环嵌套的原理。
　　循环结构是程序中一种很重要的结构。
循环结构程序设计方法和技巧是C程序设计中最基本和最重要的方法之一，几乎每一个实用的程序都
少不了循环，学好循环结构程序设计对于进一步学习后续章节至关重要。
其特点是：在给定条件成立时，反复执行某程序段，直到条件不成立为止。
给定的条件称为循环条件，反复执行的程序段称为循环体。
C语言提供了4种循环语句（for、while、do-while、if-goto）实现循环。
　　在第3章学习时知道，goto语句可与if语句一起构成循环结构，但要慎用，特别是不能一个程序中
过多的使用它，尤其是出现过多嵌套使用的情况，就会造成程序的混乱。
所以，本章重点介绍前3种循环的实现方法。
　　4.1 利用格里高利公式求7c的近似值　　4.1.1 while循环语句　　1.while语句的一般形式　　while循
环语句是当型循环控制语句，它的一般形式如下：　　while（表达式）　　语句　　其中，表达式是
循环条件，语句为循环体。
　　嚼对while语句的说明如下：　　①while后面的括号（）不可省略。
　　②后面的表达式可以是任意类型的表达式，但通常是条件表达式或逻辑表达式。
表达式的值是循环控制的条件。
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