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前言

关于本书近几年，计算机以前所未有的速度被普及，使得很多应用软件亦随着计算机的普及而逐渐为
大众所认识。
在网页设计方面，由于其特殊的多媒体表现形式，同时涵盖了图像处理、影音动画和版面编排3个范
畴，因此需要综合应用多个应用软件，而不能只停留在单纯的网页文件设计。
Adobe Creative Suite 3（Adobe CS3）是一套高度集成、行业领先的设计和开发工具，它将Adobe（包括
后来所收购的Macromedia公司的主要产品）公司最佳的新产品结合在一起，特别是在Web设计方面，
为设计和开发人员提供了Dreamweaver、Photoshop和Flash三款软件作为网页制作的最佳组合。
本书从初级到高级、从基础到应用，综合图像处理、多媒体动画和网页页面设计三方面内容，
以Dreamweaver CS3、Photoshop CS3和Flash CS3作为主要教学软件，详细介绍网页版面编排与设计的整
个过程。
全书以“基础+实例”的方式，系统、全面、深入地介绍Photoshop CS3和Flash CS3软件涉及网页设计
领域的重要功能和Dreamweaver CS3软件中的设计操作，包括Photoshop图像的编辑与调整、选区的创
建与编辑、图层和滤镜的应用、网页图像的切割与输出；Flash的多种补问动画制作、时间轴特效应用
、动画多媒体设计；Dreamweaver的表格与框架设计、文本和图像编排、CSS与超链接制作、AP元素、
行为和时间轴的结合应用等内容。
通过这些内容的学习，读者可以完整地了解网页设计的脉络，掌握与网页设计相关的图像和影音动画
处理。
本书附送“双模式教学”光盘，读者可以使用光盘提供的实例源文件和视频，跟着演示学习，或者自
己动手操作练习，真正做到学以致用。
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内容概要

　　本书全面、系统、详尽地介绍了Dreamweaver CS3、Photoshop CS3和Flash CS3在Web网页设计方面
所必须掌握的基本知识、操作方法和使用技巧。
主要内容包括图像、动画和网页设计的基础知识，Photoshop图像的编辑与调整、选区的创建与编辑、
图层和滤镜的应用、网页图像的切割与输出；Flash的多种补间动画制作、时间轴特效应用、动画多媒
体设计；Dreamweaver的表格与框架设计、文本和图像编排、CSS与超链接制作、AP元素、行为和时间
轴的结合应用等。
　　本书除详细介绍功能知识点外，还配备了丰富的练习实例，既有助于提高读者的设计能力，也可
以开拓设计视野，使读者能够以自己的创意规划，结合Dreamweaver CS3、Photoshop CS3和Flash CS3三
款软件完成各类精美的网页设计。
　　本书既可作为初、中、高级网页设计用户的自学指导用书，也可作为大、中专院校相关专业师生
和网页应用培训班的参考用书。
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章节摘录

插图：网页设计是网站开发工作中的重点，本节将介绍网页的概念、构成，以及网页设计。
1.2.1 了解网页网页是互联网中用于传达信息的单一页面，该页面会显示文字、图片、声音和视频等内
容，从而使浏览者能在网页上了解到所需的信息。
网页实际上是一个文件，它存放在互联网中某一台服务器内，网络用户通过在浏览器中输入网址来识
别和存取该服务器中的网页文件，服务器再将文件内容传送到计算机并在浏览器中显示。
最初的网页诞生于1969年，美国加州大学洛杉矶分校的两位研究生Stephen Crocker和Vinton Cerf与教
授Len Kleinrock在一个工程实验室里用电缆线将两台计算机连接起来，并以网页的形式在两台计算机
之间传输数据。
早期的网页使用简单的原始语言编写，传送比较单一的数据信息，例如一条指令或一段程序。
直到20世纪70年代末出现TCP／IP通信协议、80年代出现网络域名、90年代出现万维网，网页才逐渐发
展成如今的面貌。
现在，网页为我们的牛活提供了一种实时快捷的信息传播方式，在商务、科技、金融、文化、教育、
娱乐等方面发挥着重要作用。
1.2.2网页构成元素最初的网页单纯以文字呈现，随着互联网技术的不断发展，现今的网页既有文字、
丰富的色彩和图像，还有背景音乐、视频影片、Flash动画、超链接，以及互动的表单对象和一些特殊
的Java或ActiveX动态元件等。
在网页中，不管是标题还是具体内容都离不开文字，而图片则可直观表达内容，美化页面，因此，文
字和图片是网页传播信息最重要的两种形式，如图1.11所示。
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编辑推荐

《网页设计基础教程与上机指导(第3版)》特点：入门快、实用性强系统性与逻辑性强内容丰富、解释
透彻结构清晰、学习目标明确针对性强、定位准确、编排合理、完全适合教学需要丛书品种丰富，适
合不同地域、不同层次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专院校使用内容特点：每章均配有教
学提示和教学目标正文有详尽的功能说明和使用方法介绍每章均配有上机指导，根据指导可快速完全
掌握实用的内容每章最后均配有练习题，能充分巩固所学知识介绍网页三剑客软件使用基础及其在网
页设计中的应用，讲解网页图文编排、样式应用、网页图像设计和影音动画设计等方法与技巧。
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