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前言

　　如果说学习生命科学不了解DNA不行，学习物理科学不了解基本粒子不行，那么在已经步入数字
化信息时代的今天，学习信息科学不了解bit和bit流绝对不行。
数字化信息时代的各种媒体：文字、图形、图像、动画、声音、视频，统统用bit表示，网络和网络上
各种信息的传输及其安全保障全都离不开bit和bit流。
因此了解和掌握计算机中bit和bit流就成为计算机应用的不可或缺的基本技能。
现在计算机的应用也不仅仅是科学计算和信息处理，计算机的发展已经进入了后PC阶段，各种自动化
设备、仪器仪表、通信设备、各种智能家电产品、电子声像文字设备等，复杂到机器人、简单到玩具
都离不开微处理器，而这一切又都与嵌入式系统密切相关。
因此了解微处理器的物理结构和逻辑结构，掌握计算机底层编程技术，特别是嵌入式系统的原理就显
得尤为重要。
而以上技术的掌握仅仅靠高级语言程序设计是不能够解决问题的，必须掌握汇编语言。
因为汇编语言与机器语言一样都是面向机器的语言，可以操作到计算机的底层，而汇编语言较之机器
语言又容易掌握，因此国内外所有计算机相关专业都将汇编语言程序设计作为主修课程之一。
以80x86为CPU的个人计算机毫无疑义已经成为当代的主流计算机，以80x86为CPU的个人计算机随处
可见，因此从20世纪90年代初开始，国内汇编语言程序设计课程普遍选择80x86汇编语言。
尽管不同微处理器的汇编语言并不相同，但原理是一样的。
鉴于80x86微处理器的典型性和复杂程度，应该说学习了80x86汇编语言就可以很容易地掌握其他微处
理器的汇编语言，例如各种单片机的汇编语言；应该说学习了PC的操作系统引导机制，也就不难理解
各种嵌入式系统的设计原理。
　　早在1986年国内许多院校还在开设Z80汇编语言课程的时候，朱耀庭教授就已经在南开大学计算机
专业和自动控制专业开设了8086/8088汇编语言，该课程曾经获得南开大学优秀课程和天津市教学成果
二等奖。
也是在20世纪90年代初，天津市应用技术研究所在承德举办了全国性的计算机应用培训班，他应邀讲
授了如何使用IBMPC和80x86汇编语言。
由朱耀庭教授与于春凡教授编写、南开大学出版社出版的“IBM-PC(INTEL8088/80x86)宏汇编语言程序
设计”已经在全国发行10万册以上，同时为大专生编写的“汇编语言程序设计”也已经再版和多次印
刷。
　　本书在主编多年汇编语言教学的基础上，从培养应用型人才的角度出发，充分考虑了微处理器的
发展现状和应用需求，精心挑选针对性强的实例，重新组织、重新编排，每章都根据教学内容的需要
安排了大量实例，许多题目都经过反复调试，相信对读者会有帮助。
其中第1章 、第2章 、第15章 由罗涛编写，内容涉及计算机中数的表示，冯·诺依曼原理，从学习高
级语言到学习汇编语言思维方式的转变，80x86汇编语言实模式的运行方式和各种调试手段，WIN32汇
编初步等；第3章 、第4章 由赵廷健编写，内容涉及80x86实模式下的寻址方式，PC从加电自检到操作
系统的引导方式；第5章 、第6章 、第12章 由张青青编写，内容涉及汇编语言源程序的书写格式，简
化段定义与完整段定义，8086/8088指令系统，数据传送指令及直接程序设计，高级汇编语言技术结构
、联合、记录和宏；第7章 、第8章 、第14章 由郭彦梅编写，内容涉及算术运算、逻辑运算及其程序
设计，I/O设备端口编程；第9章 、第10章 、第11章 由王昊明编写，内容涉及分支程序、循环程序、过
程(子程序)设计，串操作及其程序设计；第13章 由朱承松编写，内容涉及DOS、BIOS功能调用，中断
处理程序设计。
全书由主编与初稿作者经过彼此之间的多次反复修改，最终由朱耀庭教授统稿和定稿。
希望读者在使用过程中提出好的建议，以便在今后修改完善。
　　本书从组稿、编审到出版始终得到了清华大学出版社的支持，特别是石伟编辑为此付出了辛勤的
劳动，在此表示衷心感谢。
　　本书的出版得到了南开大学2008年教材立项的支持，得到了南开大学滨海学院天津市培养应用型
人才重点项目的支持，得到了全国高等学校教学研究中心“十一五”国家课题“我国高校应用型人才
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培养模式研究”独立学院计算机类子课题的支持，在此一并致谢。
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内容概要

本书针对80×86微处理器，详细论述了汇编语言程序设计的方法。
其主要内容包括：计算机巾数的表示，bit在数字化信息时代的地位，从学习高级语言到学习汇编语言
思维模式的转变，PC机引导机制，8086／8088的指令系统，汇编语言程序设计的基本方法，DOS
和BIOS内部功能的调用方法，I／O设备端口编程方法，典型巾断处理程序设计，保护模式下的WIN32
汇编语言程序设计初步，以及汇编语言程序的各种调试手段等。
    全书贯穿学以致用的指导原则，注重实例教学，通过大量实例引导读者由易到难一步步掌握汇编语
言程序设计的核心技术。
无论是初学者还是专业人士，都可以从中得到启迪，熟习并且掌握汇编语言程序设计的方法。
    本书是计算机及其相关号业本科生“汇编语言程序设计”课程的教材，特别适合应用型本科使用，
也是研究生和各行各业计算机工作人员自学汇编语言程序设计的重要参考书。
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章节摘录

　　第1章 预备知识　　汇编语言与高级语言不同，它是面向机器的语言。
学习汇编语言必须了解计算机中机器指令、数据、符号的表示形式和存储格式以及机器指令程序的运
行方式等。
而这些又都与现代计算机的基本工作原理，即冯·诺依曼原理有关。
本章将详细介绍上述内容。
希望读者通过本章的学习，能够深入了解二进制数在计算机中的重要地位，掌握汇编语言与高级语言
及机器语言的联系和区别。
　　1.1 计算机语言　　从电子计算机的诞生至今，已经有成百上千种计算机语言面世。
然而只有一种计算机语言程序能够在计算机上直接执行，那就是机器语言。
除机器语言以外的任何一种计算机语言程序，只有经过翻译变成机器语言程序后才能够在计算机上直
接执行。
机器语言具有任何其他语言无法代替的特点，因此任何一个想真正了解计算机底层工作原理的人，任
何一个想真正驾驭计算机的人，任何一个想对计算机设计进行改进或有所创新的人，都必须了解和掌
握机器语言。
机器语言通过代码表示一个个的机器指令，掌握起来相当困难。
汇编语言则用助记符表示机器指令，记忆起来相对方便。
因此掌握了汇编语言就等于掌握了机器语言。
　　1.1.1 面向机器的语言　　计算机语言有多种分类方法，按照是否面向机器可以分成面向机器的语
言和非面向机器的语言。
面向机器的语言又分为机器语言和汇编语言，这种语言也称作计算机低级语言。
其他计算机语言均为非面向机器的语言。
非面向机器的语言又有多种分类方法，按照翻译方式可以分成编译型语言和解释型语言；按照其用途
又可以分成各种用途的语言，例如数据库管理语言、算法语言、人工智能语言等；相对于低级语言，
又可以分成高级语言、中级语言；按照程序设计方法又可以分成结构型语言、面向对象语言等。
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编辑推荐

　　本书针对80×86微处理器，详细论述了汇编语言程序设计的方法，本书贯穿学以致用的指导原则
，注重实例教学。
配有丰富的教学资源——电子课件、习题库和案例库等。
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