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前言

　　随着计算机在社会各个领域内的广泛应用，对人才的计算机应用能力，特别是程序设计能力的要
求在不断地提高。
程序设计基础课程作为本科生计算机能力培养的重要课程，侧重于培养学生掌握程序设计的基本方法
和技巧，以及编写程序解决相关专业领域问题的能力。
　　本教材总结了作者多年的教学和软件开发经验，重点介绍程序设计的基本方法和技术，以程序设
计思想、程序设计语言、程序设计技术和软件工程管理四条主线组织相关内容。
在程序设计思想方面，以结构化程序设计思想为主，同时介绍面向对象程序设计思想，并引出了并行
程序设计思想。
在程序设计语言方面，以C语言为主，深入浅出地介绍C语言的基本语法和特性，内容通俗易懂，充分
考虑初学者的学习规律。
同时与其他程序设计语言进行对比，为更好地理解程序设计，以及学习其他程序设计语言奠定良好的
基础。
在程序设计技术方面，重点介绍结构化程序技术，同时从代码的封装与重用人手，介绍函数库技术和
组件技术。
考虑到多核处理器的普及、并行计算的快速发展，本书还介绍了基于MPI的并行程序设计技术，并以
培养个人程序设计能力为目的，从程序设计的规范性入手，引入了个体软件过程管理。
本书结合数学、物理、力学、管理学、计算机、机械、电子等学科领域的实际问题引入大量程序设计
案例，介绍了应用计算机解决问题的方法。
　　本书共分15章。
第1章从计算机基础知识人手，结合计算机应用及相关问题描述，介绍算法的概念，并介绍了主流的
程序设计思想和程序设计语言，并以一个简单问题开始介绍了C程序设计的基本概貌。
第2章从信息编码与存储着手，介绍C语言的基本数据类型，同时与其他语言的数据类型进行了对比。
第3章从值计算的角度出发，介绍了C语言中的运算符与表达式。
第4章介绍了常用的文本标准输出库，以及基于BGI／GDI／OpenGL的图形输出技术。
第5章重点介绍程序控制语句。
第6章介绍一维数组、二维数组和字符串的概念，并结合专业应用介绍了矩阵运算及线性方程求解问
题。
第7章从项目分工和代码重用的角度介绍了函数的基本概念，并介绍了基于多文件的程序基本结构。
第8章介绍了指针的基本知识，重点从内存管理的角度，对其概念进行了深入分析。
第9章介绍自定义数据结构——结构体和共用体基本知识，并介绍了线性链表的基本知识。
第10章介绍预编译处理相关指令。
第11章介绍文件的基本概念和常用函数，并通过学生管理系统案例对结构化程序设计进行小结。
第12章系统地将常用问题分类整理，并给出相关处理的算法。
第13章从代码和数据封装的角度介绍了面向对象的程序设计思想。
第14章从并行程序设计的实际需求人手，介绍了基于MPI的并行程序设计。
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内容概要

本书总结了作者多年的教学和软件开发经验，重点介绍程序设计的基本方法和技术，以程序设计思想
、程序设计语言、程序设计技术和软件工程管理四条主线组织相关内容。
以C语言为依托，全面、系统地介绍了程序设计的基本知识。
    本书结构清晰，语言通俗易懂，内容由浅人深，循序渐进，实例丰富，习题具有代表性。
全书贯彻传授知识、培养能力、提高素质的教学理念。
另外，针对书中各章内容和上机实验，本书还配有辅导教材《程序设计基础（C语言）实验指导与测
试》，引导读者学习和掌握各章节的知识。
    本书适合作为高等院校理工科学生教材，也可作为计算机培训教材。
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章节摘录

　　第1章 计算机及程序设计概述　　1.1 概述　　自1946年世界上第一台计算机问世以来，计算机的
应用已无处不在，无所不及。
那么什么是计算机呢？
计算机就是一种能高速、精确、自动处理信息的现代化电子设备。
计算机接收和处理的对象是信息，处理的结果也是信息，信息是能够被人类（或仪器）接收，以声音
、图形／图像、文字、视频等形式表现出来的一切可以传递的知识内容。
　　最初的计算机主要用于科学计算，因此才有了计算机这个名称。
今天，计算机的用途早已超出了数值计算的范围，主要用于文字、图形／图像、动画和声音等多媒体
数据的处理。
这些数据的外在表现形式差别很大，但在计算机内部，则用统一的二进制数表示，并由特定的计算机
程序将其解释成不同的文字、图形图像、动画和声音等。
计算机所能完成的工作以及怎样才能完成工作都由人指定，这是因为一台计算机是由硬件系统和软件
系统两大部分构成的，硬件是基础，软件是计算机的灵魂，没有软件的计算机什么都不能做，安装了
软件的计算机，才能进行信息处理，成为一台真正意义的计算机，而所有的软件，都是采用计算机语
言并由人来编写的。
　　从某种意义上说，计算机为我们打开了另一扇窗口，用单调的0/1码组成了无比丰富的计算机世界
，许多人利用计算机强大的计算能力和事务处理能力为自己的事业和生活服务，例如：利用Photoshop
处理图片，利用Word编写文稿，利用PowerPoint设计幻灯片，利用Internet上网获取信息等。
而另一种利用计算机的方式，则是计算机的程序设计，是人类利用和开发计算机各种功能最深入、最
直接的工具。
学会程序设计，意味着真正地走进了计算机的世界，程序设计语言本身就是与计算机进行交互的有力
工具。
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