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前言

本书是陈国君教授编著的《Java 2程序设计基础（第2版）》一书的配套实验用书，《Java 2程序设计基
础》第一版已由清华大学出版社于2006年1月出版，第2版于2009年6月出版。
本实验指导书分16章，基本与《Java 2程序设计基础（第2版）》中的16章一一对应。
“Java 2程序设计基础”是实践性很强的课程，学习的一个有效方法是多上机实践。
本书从实际教学出发，加强了对Java语言的重点和难点的学习，在实践过程中，深化学生对理论知识
的认识，使学生掌握Java语言的基本语法和程序设计的基本方法，让学生基本具备使用Java开发实际系
统的能力，并培养学生解决实际问题的能力。
为了使学生在上机实验时目标明确，本实验指导书针对课程内容编写了87个实验。
学生可以在实验课时先完成指导书中给出的程序，理解所学的知识，在此基础上再编写其他应用程序
。
为了方便不同背景和实验学时的学生使用，大部分实验都是独立性的实验，在教学过程中，教师可以
根据实际情况进行适当的裁剪。
由于在Java语言学习过程中，知识点众多，本书将实验着重放在Java语言的重点和难点上，对学习过程
中，容易混淆不清的概念，容易忽视的要点进行详细指导。
希望读者在使用、调试本书程序的同时，能加深对Java语言的理解，提高程序设计的能力，并在此过
程中不断发现问题、思考问题、解决问题。
本书由邹林达、陈国君编写，并运行通过了所有程序代码。
由于作者水平有限，书中错误和不妥之处，望广大读者和同行专家批评指正。
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内容概要

本书是陈国君教授编著的《Java 2程序设计基础（第2版）》（清华大学出版社，2009年版）一书的配
套实验用书。
全书分16章，与《Java 2程序设计基础（第2版）》中的16章一一对应，87个实验详细讲解Java语言的各
个部分。
书中的每个实验都给出了实例以及具体的上机指导，内容由浅入深、循序渐进，知识点全面。
实验针对学习Java语言过程中遇到的重点和难点，强调实用性和易学性，可以帮助读者进一步熟悉和
掌握Java语言的语法知识及程序设计的方法。
    本书可作为高等院校计算机及其相关专业的教学实验辅导教材，也可作为职业教育的培训实验教材
和Java初学者的入门教材。
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书籍目录

第1章 Java语言概述  实验1 Java语言开发环境的配置  实验2 编译与运行Java应用程序  实验3 编译与运
行Java小程序第2章 基本数据类型  实验4 基本数据类型的使用  实验5 算术运算符1  实验6 算术运算符2  
实验7 逻辑运算符  实验8 字符串与数值型数据的转换  实验9 从键盘输入数据第3章 结构语句  实验10 if
条件语句  实验11 for循环语句  实验12 while循环语句  实验13 do while语句  实验14 switch语句  实验15 跳
转语句第4章 数组与字符串  实验16 一维数组1  实验17 一维数组2  实验18 二维数组  实验19 字符串1  实
验20 字符串2  实验21 命令行参数第5章 类与对象  实验22 类的定义  实验23 对象的创建与使用  实验24 
参数传递第6章 Java语言类的特性  实验25 类的私有成员与公共成员  实验26 类的构造方法1  实验27 类的
构造方法2  实验28 方法的重载  实验29 类的静态成员  实验30 对象的赋值与比较第7章 继承与抽象类  实
验31 类的继承1  实验32 类的继承2  实验33 方法的覆盖  实验34 抽象类  实验35 JDK参考文档的使用  实
验36 使用JDK参考文档编写Java程序  实验37 为Java程序生成程序文档第8章 包、接口与内部类  实验38 
包1  实验39 包2  实验40 接口1  实验41 接口2  实验42 内部类第9章 异常处理  实验43 Java的异常处理机制  
实验44 常见的异常  实验45 多异常处理  实验46 由方法抛出异常  实验47 主动抛出异常  实验48 必须要捕
获的异常第10章 输入输出第11章 多线程第12章 图形界面设计第13章 事件处理第14章 绘图程序设计
第15章 小程序设计第16章 Java网络编程参考文献
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章节摘录

插图：Applet类是一个特殊的图形类，包含在java.applet类厍中，Applet类直接继承自Panel类，因此它
具有其父类和祖先类的特性，如可以使用布局管理器、向其添加其他组件等。
但与Panel类不同的是，Applet类是一个可运行的类，所以创建Applet的一个子类就可以运行一个applet
小程序。
由于每个小程序都派生于java.applet类库里的Applet类，所以编写小程序只需做如下几点。
（1）必须用import命令加载java.applet.Applet类。
（2）定义一个类继承自Applet类，并把相关的程序代码编写在这个类内即可。
且该子类必须是public类型的，类名与文件名要一致。
（3）由于小程序是可以直接运行的，所以不需要main（）方法。
（4）由于Applet类的实例是容器类对象，所以在编写小程序类文件的时候，不需要创建窗体对象，可
以直接向本身容器类对象中添加组件。
（5）但由于小程序具有图形界面，所以在小程序中通常用paint（）方法在界面中显示文字、图形和
其他界面元素。
实验79 向AppIet小程序传递参数1.实验目的学习向Applet小程序传递参数。
2.实验要求编写一个Java appIet程序，从网页中向Applet小程序传递参数。
3.程序运行结果程序运行结果如图15.2所示。
4.程序模板按模板要求，将【代码1】～【代码3】替换为相应的Java程序代码，使之能输出如图15.2所
示的结果。
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编辑推荐

《Java 2程序设计基础实验指导(第2版)》是由清华大学出版社出版。
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