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前言

现代科学技术的飞速发展，改变了世界，也改变了人类的生活。
作为新世纪的大学生，应当站在时代发展的前列，掌握现代科学技术知识，调整自己的知识结构和能
力结构，以适应社会发展的要求。
新世纪需要具有丰富的现代科学知识，能够独立完成面临的任务，充满活力，有创新意识的新型人才
。
掌握计算机知识和应用，无疑是培养新型人才的一个重要环节。
现在计算机技术已深入到人类生活的各个角落，与其他学科紧密结合，成为推动各学科飞速发展的有
力的催化剂。
无论学什么专业的学生，都必须具备计算机的基础知识和应用能力。
计算机既是现代科学技术的结晶，又是大众化的工具。
学习计算机知识，不仅能够掌握有关知识，而且能培养人们的信息素养。
这是高等学校全面素质教育中极为重要的一部分。
高校计算机基础教育应当遵循的理念是：面向应用需要；采用多种模式；启发自主学习；重视实践训
练；加强创新意识；树立团队精神，培养信息素养。
计算机应用人才队伍由两部分人组成：一部分是计算机专业出身的计算机专业人才，他们是计算机应
用人才队伍中的骨干力量；另一部分是各行各业中应用计算机的人员。
这后一部分人一般并非计算机专业毕业，他们人数众多，既熟悉自己所从事的专业，又掌握计算机的
应用知识，善于用计算机作为工具解决本领域中的任务。
他们是计算机应用人才队伍中的基本力量。
事实上，大部分应用软件都是由非计算机专业出身的计算机应用人员研制的。
他们具有的这个优势是其他人难以代替的。
从这个事实可以看到在非计算机专业中深入进行计算机教育的必要性。
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内容概要

本书通过大量实例，深人浅出地介绍_厂Visual Basic 6.0中文版的开发环境、对象和事件驱动的概念、
运算符和表达式、数据输入输出、常用标准控件、基本控制结构、数组和记录、过程调用、键盘和鼠
标事件、菜单程序设计、对话框程序设计、多窗体程序设计以及文件处理等问题。
针对初学者的特点，全书在编排上注意了由简及繁、由浅人深和循序渐进，力求通俗易懂、简捷实用
。
只要具有Windows初步知识，就可以通过本书掌握Visual Basic程序设汁的基本内容。
全书每章都附有习题，便于学习和教学。
    本书可作为高等学校教材，并可作为全国计算机等级考试（NCRE）的应试教材，也可以供读者自
学使用。
    作者编写的《Visual Basic程序设计教程题解与上机指导》（第四版）可以与本书配套使用。
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章节摘录

插图：Visual Basic是一种新型的现代程序设计语言，具有很多与传统程序设计语言不同的特点，其中
最主要的特点有两个，即可视化界面设计和事件驱动的编程机制。
1．1．1可视化界面设计常用的高级程序设计语言大体上可以分为两类，即面向过程的语言和面向对象
的语言。
面向过程的程序设计语言把解题的过程看做是数据加工的过程，注重的是算法描述，因此，面向过程
的高级语言又称为算法语言。
计算机技术的进一步发展，特别是具有图形用户界面（GUI）的操作系统（如windows系列操作系统）
的广泛使用，使得面向对象的程序设计思想应运而生。
采用面向对象思想的程序设计语言就是面向对象的程序设计语言。
Visual Basic虽然是面向对象的程序设计语言，但它与一般的面向对象的程序设计语言不完全相同。
在一般的面向对象程序设计语言中，对象由程序代码和数据组成，是抽象的概念；而Visual Basic则是
应用面向对象的程序设计方法，把程序和数据封装起来作为一个对象，并为每个对象赋予应有的属性
，使对象成为实在的东西。
在设计对象时，不必编写建立和描述每个对象的程序代码，而是用工具画在界面上，Visual Basic自动
生成对象的程序代码并封装起来。
每个对象以图形方式显示在界面上，都是可视的。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计教程(第4版)》：与本书配套的《Visual Basic程序设计教程题解与上机指导》 (第
四版) 已出版。
电广教案及例题程序代码可在清华大学出版社网站(http：//www．tup．com．cn)下载。
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