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前言

　　被誉为“最后一位全才”的艾萨克·牛顿爵士是一位颇有造诣的物理学家(他的三大运动定律是经
典力学的基础，而经典力学定义天体物理学长达3个世纪)。
数学家(他是微积分学的发明者，提出了求方程根的牛顿法)。
天文学家。
自然哲学家和炼金术士。
他发明了反射式望远镜。
色彩理论和冷却定律并研究了音速。
　　同样重要的是，他是在相对论。
量子力学。
基因序列。
热力学。
并行计算以及大量其他极其复杂的科学分支出现之前出生的。
　　如果您曾用过VisualBasic3，那么一定了解其一切。
VisualBasic3是相对较小但功能强大的语言。
VisualBasic4向该语言中添加了类，使VisualBasic变得更为复杂。
版本4、5、6添加了对数据库编程和其他主题(如自定义控件)的更多支持，但VisualBasic仍是较容易理
解的语言，如果您花些时间，就可成为其专家。
　　VisualBasic。
NET极大地加速了VisualBasic的发展。
.NETFramework向VisualBasic中添加了强大的新工具，但同时也加大了复杂性。
相关的技术以不断增加的速度添加到VisualBasic语言中，因此，要让某个人成为有关VisualBasic的每个
主题的专家是不可能的。
　　为了触及VisualBasic的各个方面，您需要深入了解数据库技术。
自定义控件。
自定义属性编辑器。
XML。
加密技术。
串行化。
二维/三维制图。
多线程。
反射。
代码文档对象模型(DOM)。
诊断技术。
全球化。
Web服务。
进程间通信。
工作流。
Office.ASP以及更多内容。
　　本书并不试图涉及所有方面，而是提供对基本的VisualBasic主题的广泛而扎实的理解。
介绍了使VisualBasic成为高效率语言的强大开发环境。
讲述了VisualBasic语言本身并解释了如何使用它来执行大量重要的开发任务。
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内容概要

　　《Visual Basic 2008编程参考手册》是世界级VB专家Rod Stephens奉献给广大程序员的编程心得与忠
告，是学习Visual Basic 2008编程绝佳的参考手册。
本版对上一版进行了大量的扩充，新增了有关WPF、LINQ、UAC安全、WCF等方面的内容。
书中的基础部分几乎涵盖了Visual Basic 2008所有大大小小的知识点。
提高部分则从面向对象编程、使用图形及与环境交互等方面阐述了Visual Basic 2008编程的实质性内容
，其中提供了大量的示例代码，这不仅可以提高读者的编程技能，而且能使读者掌握大量的编程技巧
，领悟编程精髓。
附录部分提供了Visual Basic2008语言的参考，以便读者随时查找有用的信息。
　　这本综合性的编程参考手册由微软最有价值专家(MVP) Rod Stephens编写，淋漓尽致地展现了作
者对VB最新版的基本主题广泛而扎实的理解。
《Visual Basic 2008编程参考手册》阐释了在现代Windows 环境中构建VB应用程序时所使用的窗体、控
件和其他对象，分析了使VB成为多功能语言的　　强大开发环境，并深入研究了VB语言本身以及如
何使用它完成一些重要的开发任务。
　　本版中的新示例以及广泛修订并重新测试的代码可帮助读者深入了解VB 2008。
大量附录可帮助读者将所熟悉的语言转换为相应的VB 语法。
读完《Visual Basic 2008编程参考手册》后，您会发现《Visual Basic 2008编程参考手册》涉及了使用VB
2008构建复杂应用程序所需的所有技术。
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作者简介

　　RodStephens最初是一名数学家，但是在麻省理工学院进修时，他喜欢上了编程，并且从此以后走
上了专业编程的道路。
在其职业生涯中，他主要从事于编写如下领域方面的综合应用程序：电话交换。
账单处理。
修理调度。
税务处理。
污水治理以及职业足球运动员训练等。
。
　　Rod是微软知名的VisualBasicMVP和ITT兼职教师。
他迄今已经编写了18本书籍（已经翻译为多种不同语言），并且在各种杂志上发表论文200多篇，内容
涉及VisualBasic。
VisualBasicforApplications。
Delphi和Java等。
　　每月都有数百万次的点击量，其中包含了提供给VisualBasic程序员的数千页提示。
技巧和示例代码，同样也包含本书的示例代码。
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章节摘录

　　第Ⅰ部分 IDE　　第2章 菜单、工具栏和窗口　　2.1 菜单　　IDE的菜单包含标准的Visual Studi0
命令。
这些命令一般用于操作项目和项目包含的模块。
其中一些概念类似于由任何Windows应用程序使用的命令(如File—New、File—Save、Help—Contents)
，但许多细节是Visual Studi0编程所特有的，因此下面的小节将更为详细地描述它们。
　　可以自定义菜单，因此可以添加、删除和重新安排菜单和它们包含的项。
然而，如果在后面需要查找从其在菜单中的通常位置删除的命令，就会产生混淆。
一些开发人员在标准菜单(特别是Tools菜单)中放置额外的命令，但这通常会带来删除标准菜单项的风
险。
通常情况下，安全的方法是保留标准菜单不变并且建立自定义的工具栏来保存自定义项。
关于这一点的更多信息，可参考第3章。
　　菜单中许多最有用的命令也可以通过其他方法使用。
对于许多命令提供了可以快速而容易地使用它们的快捷键组合。
例如，Ctrl+N组合键可以打开New Project对话框，如同选择File—NewProject菜单命令一样。
如果发现自己非常频繁地使用相同的命令，可以查看菜单并了解该命令的键盘快捷键，从而在后面节
省时间。
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编辑推荐

　　《Visual Basic 2008编程参考手册》主要内容　　将新特性添加到已有类的扩展方法　　如何选择
和使用用于特定目的的Windows窗体控件　　使用子例程和函数将程序分成多个可管理的部分　　用
于错误处理和调试的技巧　　在构建应用程序时使用的各种重要的类和对象　　如何使用GDI(图形设
备接口)例程在VB中绘图　　应用程序与环境交互的方法　　《Visual Basic 2008编程参考手册》读者对
象　　《Visual Basic 2008编程参考手册》面向所有层次的程序员，但主要适合于希望研究Visual Basic
2008最新功能的编程人员。
学习《Visual Basic 2008编程参考手册》，读者无需拥有使用较早Visual Basic版本的经验。
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