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前言

　　从20世纪70年代末、80年代初开始，我国的高等院校开始面向各个专业的全体大学生开展计算机
教育。
特别是面向非计算机专业学生的计算机基础教育，牵涉的专业面广、人数众多，影响深远。
高校开展计算机基础教育的状况将直接影响我国各行各业、各个领域中计算机应用的发展水平。
这是一项意义重大而且大有可为的工作，应该引起各方面的充分重视。
　　20多年来，全国高等院校计算机基础教育研究会和全国高校从事计算机基础教育的老师始终不渝
地在这片未被开垦的土地上辛勤工作，深入探索，努力开拓，积累了丰富的经验，初步形成了一套行
之有效的课程体系和教学理念。
20年来高等院校计算机基础教育的发展经历了3个阶段：20世纪80年代是初创阶段，带有扫盲的性质，
多数学校只开设一门入门课程；20世纪90年代是规范阶段，在全国范围内形成了按3个层次进行教学的
课程体系，教学的广度和深度都有所发展；进入21世纪，开始了深化提高的第3阶段，需要在原有基础
上再上一个新台阶。
　　在计算机基础教育的新阶段，要充分认识到计算机基础教育面临的挑战。
　　（1）在世界范围内信息技术以空前的速度迅猛发展，新的技术和新的方法层出不穷，要求高等
院校计算机基础教育必须跟上信息技术发展的潮流，大力更新教学内容，用信息技术的新成就武装当
今的大学生。
　　（2）我国国民经济现在处于持续快速稳定发展阶段，需要大力发展信息产业，加快经济与社会
信息化的进程，这就迫切需要大批既熟悉本领域业务，又能熟练使用计算机，并能将信息技术应用于
本领域的新型专门人才。
　　因此需要大力提高高校计算机基础教育的水平，培养出数以百万计的计算机应用人才。
　　（3）从21世纪初开始，信息技术教育在我国中小学中全面开展，计算机教育的起点从大学下移到
中小学。
水涨船高，这样也为提高大学的计算机教育水平创造了十分有利的条件。
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内容概要

本书涵盖了Visual Basic.NET概述，面向对象的基础知识和常用控件，Visual Basic.NET程序设计语言基
础，Visual Basic.NET基本控制结构、数组与过程，Visual Basic.NET可视化组件，Visual Basic.NET的界
面设计，Visual Basic.NET数据库访问技术、文件处理和多线程机制，使用ASP.NET开发Web窗体技术
以及Visual Basic.NET程序案例应用。
    本书在内容安排上注重了教材的简洁性和条理性，注重由浅入深，循序渐进，通俗易懂。
除第1章以外，每一章都有综合实训，帮助学生提高编程能力和解决实际问题的能力，并加深对该章
知识点的理解。
    本书是作者总结多年来在、lisual Basic.NET课程教学经验的基础上，听取了各方面的意见，进行充分
的研讨与论证后编写的。
以重实践、强化实际的应用能力为目的，适合作为大专院校计算机相关专业的教材，也可作为各类计
算机程序设计培训教材及自学参考书。
    各章均配有多媒体电子教案和习题，以方便教师教学和初学者自学。
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章节摘录

　　第2章 面向对象的基础知识和常用控件　　2.1 面向对象的基本概念　　VB.NET提供了完善的面
向对象编程支持，是一种真正的面向对象语言。
类在VB.NET中是一个非常重要的部分，几乎所有正规的程序都包括了一个或者几个类。
在VB.NET中，类模块和窗体的区别已经不存在了，几乎所有的程序都是由类组成的。
　　组件为用户提供了设计程序界面、调用系统资源和完成数据管理等功能强大的工具。
通过组件，在程序设计中实现了程序代码和系统资源的良好连接。
所以组件是VB.NET程序设计基础，是可视化编程的重要工具，每种类型组件都有自己的属性、事件
和方法。
　　2.1.1 对象和类　　1.对象　　对象（Object）是反映客观事物属性及行为特征的描述。
每个对象都具有描述它的特征的属性，以及附属于它的行为。
对象把事物的属性和行为封装在一起，是一个动态的概念。
对象是面向对象编程的基本元素，是“类”的具体实例。
　　对象的属性特征标识了对象的物理性质；对象的行为特征描述了对象可执行的行为动作。
对象的每一种属性，都是与其他对象加以区别的特性，都具有一定的含义，并赋予一定的值。
对象大多数是可见的，也有一些对象是不可见的。
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