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前言

　　随着微软.NET平台的逐步推广，C#作为一种基于该平台的面向对象编程语言，自面世以来便以其
易学易用、功能强大的特点得到了广泛的应用，赢得了越来越多的程序开发人员的喜爱；而Visual
Studio开发平台则凭借其强大的可视化用户界面设计，使程序员从复杂的界面设计中解脱出来，让编
程成为一种享受。
C#不但可以开发数据库管理系统，而且也可以开发集声音、动画、视频为一体的多媒体应用程序和网
络应用程序。
　　本书内容　　从初学程序开发的人员步入到编程高手行列通常需要经历5个阶段，如下图所示。
　　本书中的内容也正是按照这一规律精心组织的，可以将其分为3部分，结构如下图所示。
　　第1部分：新手入门。
主要讲解C#语言编程及基本的Windows应用程序编程的基础知识，包括初探C#及其开发环境，认识C#
代码结构，C#程序设计基础，选择结构控制，循环结构控制，字符及字符串，数组、集合与哈希表，
面向对象程序设计，Windows窗体设计，Windows应用程序常用控件，Windows应用程序高级控件，对
话框、菜单、工具栏及状态栏，数据库编程基础，ADO.NET数据访问技术，DataGridView数据控件等
内容。
在讲解过程中结合了大量的图示、举例、技巧等，使您可以快速掌握Visual Studio 2008环境和C#语言
，并能利用所学知识编写简单的应用程序。
　　第2部分：高手进阶。
主要讲解使用C#语言进行高级应用程序开发的各种常用技术，包括面向对象编程高级技术、枚举类型
与泛型、LINQ技术的使用、文件及I/O、GDI+绘图技术、水晶报表与打印、网络编程、线程的使用、
异常处理与程序调试、Windows应用程序打包部署等内容。
在这一部分的技术讲解过程中，结合了大量实例来说明技术的实际应用方式。
通过这一部分的学习，读者能够开发文件流、GDI+绘图、报表打印、网络及多线程等领域的小型应用
程序，并能掌握C# 3.5中的新技术——LINQ技术。
　　第3部分：项目实战。
通过5个完整的项目实例介绍了大型应用程序的设计过程，包括企业QQ系统、餐饮管理系统、房屋中
介管理系统、企业人事管理系统和进销存管理系统。
这5个项目是作者精心挑选的，内容覆盖网络聊天、数据库系统、房地产、企业人事及进销存等多个
方面。
通过对这5个项目的学习，读者可以巩固前面所学的知识和技术，积累项目开发经验。
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内容概要

本书从初学者的角度讲述使用Visual Studio
2008开发环境结合C#语言进行程序开发应该掌握的各项技术，突出“基础”、“全面”、“深入”；
同时就像书名所暗示的一样，强调“实战”效果。
在介绍技术的同时，书中都会提供示例或稍大一些的实例，同时在各章的结尾安排有综合应用，通过
几个小型项目来综合应用本章所讲解的知识，做到理论联系实际。
在本书的最后5章中提供了5个完整的项目实例，讲述从前期规划、设计流程到项目最终实施的整个实
现过程。

　　全书共分30章，主要内容包括初探C#及其开发环境，认识C#代码结构，C#程序设计基础，选择
结构控制，循环结构控制，字符及字符串，数组、集合与哈希表，面向对象程序设计，Windows窗体
设计，Windows应用程序常用控件，Windows应用程序高级控件，对话框、菜单、工具栏及状态栏，
数据库编程基础，ADO.NET数据访问技术，DataGridView数据控件，面向对象编程高级技术，枚举类
型与泛型，LINQ技术的使用，文件及I/O，GDI+绘图技术，水晶报表与打印，网络编程，线程的使用
，异常处理与程序调试，Windows应用程序打包部署，企业QQ系统，餐饮管理系统，房屋中介管理系
统，企业人事管理系统，进销存管理系统等。

　　本书适合有志于从事软件开发的初学者、高校计算机相关专业学生和毕业生，也可作为软件开发
人员的参考手册，或者高校的教学参考书。
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书籍目录

第1部分 新手入门
　第1章 初探C#及其开发环境
　第2章 认识C#代码结构
　第3章 C#程序设计基础
　第4章 选择结构控制
　第5章 循环结构控制
　第6章 字符及字符串
　第7章 数组、集合与哈希表
　第8章 面向对象程序设计
　第9章 Windows窗体设计
　第10章 Windows应用程序常用控件
　第11章 Windows应用程序高级控件
　第12章 对话框、菜单、工具栏及状态栏控件
　第13章 数据库编程基础
　第14章 ADO.NET数据访问技术
　第15章 DataGridView数据控件
第2部分 高手进阶
　第16章 面向对象编程高级技术
　第17章 枚举类型与泛型
　第18章 LINQ技术的使用
　第19章 文件及I/O
　第20章 GDI+绘图技术
　第21章 水晶报表与打印
　第22章 网络编程
　第23章 线程的使用
　第24章 异常处理与程序调试
　第25章 Windows应用程序打包部署
第3部分 项目实战
　第26章 企业QQ系统
　第27章 餐饮管理系统
　第28章 房屋中介管理系统
　第29章 企业人事管理系统
　第30章 进销存管理系统
附录A 菜单栏命令
附录B C#程序编码规范
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编辑推荐

　　在线服务：模块库．案例库．题库．素材库．答疑服务　　视频讲解：23小时同步语音视频讲解
　　模块实战：39个实战模块，68项实验　　项目实战：8个项目开发实战案例　　DVD语音视频教
学光盘：、　　23小时同步视频讲解，现场聆听专业讲授　　附实例及其源程序，让学习、分析、调
试程序更方便　　赠3个项目案例的视频及源程序，方便拓展训练　　《C#开发实战宝典》特色：　
　412个小型实例巩固各项必备技术　　39个实战模块、68项实验提高综合应用能力　　5个项目案例
提高项目开发的熟练度
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