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前言

Corel软件具有自己独特的品牌特色：富创造力：Corel鼓励个人追求新观念以及不同的思考、创作和沟
通方式。
自由精神：Corel提供不同的选择与支援。
让您用自己的方式抓住机会。
迎向新挑战。
独立自主：Corel鼓励个人自我发挥。
从工具选择到最终作品。
逐步带您表达自我。
灵活多元：Corel提供最完整的产品、工具与技术选择。
满足您多样需求。
表现能力强：Corel产品就是要让您轻松捕捉灵感。
与人分享交流。
有效率：Corel产品范围广泛。
每项软体的设计都为了要协助您提升工作效率。
自信：Corel产品屡屡获奖肯定。
深受使用者信赖，各项功能同时适用子初学者与专业人士。
无论程度高低。
都能创作出可引以为傲的作品。
本书是一本深入剖析该软件各项功能的实力著作。
涵盖了11章各种图形图像的绘制技法。
几十个精彩案例被精心分布到各个章节。
每章的内容由浅入深延展思维。
循序渐进。
软件的各种工具操作技巧其实非常简单。
但是如何创作出各种各样精彩的效果。
就值得读者在练习本书提供的案例的同时。
延伸思考范围。
如绘制简单的蜜蜂造型。
那么这个造型中的线条是如何从直线改变为曲线。
又如何通过椭圆与其他线条的组合形成蜜蜂的花纹和翅膀。
如何表达出透明翅膀质感的。
只要在练习的伺时思考。
做这步的目的是什么。
自然就会获得想要的软件知识以及自我的创造能力。
读者读懂本书中各种精彩案例的操作技法。
然后分解其中的奥妙。
自然可以重新组合。
并可以将这些效果直接运用到合适的平面设计中。
充实自己的创意作品。
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内容概要

本书通过近50个精彩案例，详细解读了CorelDRAW的各种功能和使用技巧．解密设计项目的创作和表
现过程。
案例类型涵盖基本绘图。
特效宇、艺术字，插画、写实绘画，工业产品、广告设计。
报版设计、包装设计、海报设计，企业VI设计等众多应用领域。
光盘中包含了主要案例的视频教学文件。
　　本书基本包含了所有CorelDRAW的重要功能和主要应用领域，是初学者通过实例学
习CorelDRAW的最佳教程，也适合从事平面设计、网页设计、包装设计，插画设计、动画设计的人员
学习使用，还可以作为高等院校相关设计专业的教材或者参考用书。
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　3.2.2　节点与线段修改 　3.3　尖突、平滑与对称节点 　　3.3.1　尖突节点 　　3.3.2　平滑节点 　
　3.3.3　对称节点 　　3.3.4　反转曲线方向 　　3.3.5　摘取线段 　　3.3.6　延长封闭曲线 　3.4　制
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　4.5.2　交互式网状填充工具 　4.6　制作写实美女插画 　4.7　制作时尚MP4播放器 　4.8　制
作NIKON数码相机 　⋯⋯第05章　艺术字与文字排版艺术 第06章　插画设计实战技巧 第07章　报版
广告设计 第08章　包装设计 第09章　海报设计 第10章　户外广告设计 第11章　企业VI设计
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章节摘录

插图：通常位于菜单栏下方，其中包含了菜单命令中经常使用命令的快捷按钮。
如果在标准栏上单击并拖动鼠标，可以将标准栏拖动到工作界面的任意位置。
通过使用标准栏中的快捷按钮，可以简化操作步骤，提高工作效率。
标准栏中的快捷按钮所对应的菜单命令如图1-3-3所示。
4.属性栏包含了与当前所使用的工具或所选择对象相关的可使用功能选项。
其内容根据所选择的工具或对象的不同而不同。
属性栏的使用减少了对菜单命令的访问，使工作更有针对性。
在CorelDRAWX4中，属性栏中的作用显得尤为重要，因为很多功能都归纳其中。
如图1－3-4所示。
在在CorelDRAWX4的绘图过程中，首先应学习的就是工具的使用，而工具箱集成了大量实用工具，如
图1-3-5所示。
单击工具下方的黑色三角形可以开启该工具箱里包括的其他工具。
下面将介绍各个工具的功能。
1几何图形绘制工具回矩形工具：单击拖动鼠标可以在绘图区内绘制出所需要的矩形，按住Ctrl键可绘
制出正方形。
圆3点矩形工具：通过单击拖动可以创建矩形基线，并通过单击定义其高度，以便绘制矩形。
回椭圆工具：单击拖动鼠标可以在绘图区内绘制出所需要的椭圓，如果按住Ctrl键可绘制出正圆。
3点椭圆工具：通过单击拖动可以创建椭圓基线，并通过单击定义其高度，以便绘制椭圓。
多边形工具：单击拖动鼠标可以在绘图区内绘制出所需要的多边形；对于多边形和星形是可以相互转
换的。
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编辑推荐

《突破平面：中文版CorelDRAW X4设计与制作深度剖析(全彩印刷)》：10大软件核心领域43个视频教
学文件43个psd分层设计模板近50个精美的完整案例近1500个相关设计素材文件
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