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前言

伴随着计算机的迅速普及，网络“触角”的迅速延伸，信息时代到来了！
信息时代给我们带来了海量的信息，带来了全新的沟通、交流方式，信息时代帮我们跨越了时空的限
制，信息时代将会越来越深刻地改变我们的生活工作方式！
信息时代的到来也给各行各业提供了大量的发展机会，教育行业也迎来了前所未有的发展机遇。
教育部在关于“推进教师教育信息化建设的意见”中明确指出：“信息化是当今世界的发展潮流，是
国家社会发展的趋势，信息化水平已成为衡量一个国家现代化水平和综合国力的重要指标。
积极推进国家信息化是我国国民经济和社会发展的重要战略举措。
提高国民的信息素养，培养信息化人才是国家信息化建设的根本，教育信息化是国家信息化建设的重
要基础。
教师教育信息化既是教育信息化的重要组成部分，又是推动教育信息化建设的重要力量。
”国家对教育信息化的重视还体现在资金的投入上，近年来，国家投入巨资，通过实施“校校通工程
”和“农村中小学现代远程教育工程”，使广大中小学信息化基础条件显著改善。
国家的投入最简单最直接的是硬件的投入，很多县市一级的中学校园网、多媒体教室、教师备课室等
加起来投入几百万元的随处可见。
几百万元花了，设备配备好了，但是谁能让这些“死”的设备“活”起来？
看过很多国内公司制作的多媒体教学软件，画面非常漂亮但却很不实用。
为什么？
因为这些课件的设计和制作人员不懂教学，只有懂教学的人制作的课件才是最适合教学需求的。
将不懂教学的课件制作人员培养成懂教学的人很难，因为教学需要时间、经验的积淀，而让优秀的教
师了解课件制作就相对简单得多。
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内容概要

教育信息化的迅速发展急需越来越多的课件制作人才，急需越来越多、越来越好的多媒体课件资源。
    　　　　Authorware是一个功能强大的多媒体课件开发工具。
本书由浅入深、由易到难，详细介绍Authorware在课件开发方面的应用。
书中深入、生动、细致，详尽的范例讲解和图示能让读者较快地掌握Authorware课件制作的方法，同
时能达到触类旁通、举一反三的效果。
        书中的范例有的是通用性很强的基础课件，有的是可以在其他课件中直接移植使用的通用模板，
有的是与学科紧密结合的实际应用。
书中的每个经典范例都渗透了非常好的设计思想，而且范例的界面美观、交互性强，通过学习本书，
读者能够在短时间内迅速获得制作Authorware课件的能力。
    本书不仅可以作为在职教师学习课件制作的自学用书，也可以作为师范类大专院校学生的教材。
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作者简介

李永，副教授，北京四中网校教学部主任、网校总编。
主持的多媒体开发的科研课题曾获省级教学成果奖，主持开发的十几个教学软件获全国一、二、三等
奖，作为主编出版了几十本教学辅导用书和信息技术教材。
带领北京四中网校的课件制作团队开发出了大量多媒体教学软件，涉及小学至高中各个年级和各个学
科。
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课件第8章　题型模板——制作拖曳题型课件第9章　题型模板——课件中的时间和重试次数限制第10
章　题型模板——制作连线题型课件第11章　综合模板——在课件中控制时和视频　第12章　综合模
板——课件听前后翻页结构第13章　综合模板——跟踪学生的学习过程第14章　综合模板——课件的
打包和发行第15章　综合模板——开发实例
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Authorware多媒体课件制作经典教程:模块模板精讲》要点：演示模板——制作演示类课件动画模板
——在课件中使用动画动画模板——在课件中引用外部动画题型模板——制作选择题型课件题型模板
——制作多项选择题型课件题型模板——制作填空题型课件题型模板——制作拖曳题型课件题型模板
——课件中的时间和重试次数限制题型模板——制作连线题型课件综合模板——在课件中控制声音和
视频综合模板——课件中的前后翻页结构综合模板——跟踪学生的学习过程综合模板——课件的打包
和发行综合模板——开发实例30多个课件源文件、动画效果和素材，多媒体视频教学演示讲解，附赠
获奖课件作品展示。
深入调查教学实际情况，打造最适合教师使用的课件制作教程。
知识点融入实例中，做到实例为引导，知识点为线索的科学自学方式。
经典实例配备视频讲解，多角度引领读者学习，覆盖所有学习死角。
通用的模块化实例设计，可移植的多种题型模板，稍作修改即可打造成自己需要的课件。
由拥有多年开发经验的北京四中网校的课件开发团队，精心打造，绝无凡品。
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