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内容概要

C语言是国内外广泛使用的一种计算机语言。
“C语言编程”被认为是计算机专业学生必备的基本技能。
同时，也被公认为对于后续课程“C++”、“数据结构”等非常重要。
　　本书是作者十余年的C语言编程及教学经验的一个反映。
全书的最大特点在于以下几方面。
“新”： 从全新的视觉阐述关键知识，大多数程序的分析都从“内”（内存）向“外”看。
“真”： 参照标准C语言展开各知识点的讲解与讨论。
“实”： 实用性强，任何一个知识点的阐述都十分注重与实践的无缝连接。
“联”： 注意与其他课程之间的关联。
“清”： 语言清晰、准确、紧凑。
　　本书内容新颖、条理清晰、逻辑性强、文字流畅，是学习C语言及程序设计的理想教材。
本书可作为高等学校计算机及相关专业的教材。
对于已具备C语言初步知识的读者来讲，它更是一本难得的好书。
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