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前言

“动漫”简介“动漫”一词来源于国内一些从事卡通漫画的设计人士。
随着近些年来计算机图形图像技术的发展，从事卡通漫画的设计人士开始在计算机上制作比单个卡通
漫画图片更有动感的连续播放的漫画图像，并称之为“动漫”图像，即“连动的系列漫画”。
Photoshopcs3简介PhotoshopCS3是Adobe公司于2007年推出的图形处理软件，它与以前的版本相比具有
更强大、更完善的功能，如全新的界面布局、新增的快捷工具、AdobeBridge的改进、可以打开和输入
视频格式等。
PhotoshopCS3具有易学易用的优点，强大的功能和简易的操作使其赢得了众多图像编辑和美术工作者
的青睐。
本书基于PhotoshopCS3版本进行介绍，便于更多的读者能够学习使用本书，具体内容实现方法同样适
用于CS3以上版本。
本书内容特色本书是专门为热爱动漫创作的朋友精心打造的，从Photoshop动漫创作的实际应用角度出
发，本着易学易用的特点，从零起点学习动漫创作，通过对大量实战应用实例的学习，读者可以直观
地学习到在电脑上进行动漫创作的方法及实现各种绚丽效果的技法。
专业视角本书由国内资深的动漫创作专家和从事Photoshop动漫创作的高级培训教师精心编著，目的是
为了培养读者优秀的动漫创作能力。
讲解主线以入门级动漫创作者快速入门的最佳流程为讲解主线，首先引导读者练习进行动漫创作必须
具备的一些技能，如绘制人物的五官与表情、人物结构比例、色彩与构图等；然后再让读者进行综合
性的动漫创作练习，如绘制卡通美少女、绘制人物插画、绘制游戏人物等，这样由浅入深的讲解方式
更利于读者学习插画创作。
知识主线本书内容包括PhotoshopCS3的基本操作、绘制人物的五官与表情、人物结构比例、色彩与构
图、网点在漫画中的应用、女子发型与服饰的绘制、男子发型与服饰的绘制、绘制卡通美少女、绘制
人物插画、绘制游戏人物、绘制漫画场景以及绘制游戏场景等实例。
在讲述过程中，一步一步地引导读者学习创作动漫作品的基本技能，特别是本书挑选的十多个典型动
漫作品，涵盖了动漫创作的各个方面，通过对这些作品的学习，读者能够快速掌握运用Photoshop进行
动漫创作的各种技巧。
直观易懂在讲解动漫实例时基本做到了每个步骤对应一张图片，以方便读者能够轻松完成各种难易程
度的操作，提高读者的实际操作能力。
提升技能在每个实例讲解结束后特意安排了“举一反三”部分，由读者独立完成该部分的实例制作，
以提升软件操作技能，拓展动漫创作理念。
适用读者群1．准备学习或者正在学习Photoshop动漫创作的初级读者，书中大量的操作技巧可以快速
加深其运用软件的熟练程度。
2．对Photoshop动漫创作有一定的了解，但缺少实际应用的读者，可以通过练习本书提供的动漫设计
实例快速提高实际应用水平。
3．在校学生、希望今后能够从事动漫设计工作的读者。
4．动漫游戏制作行业的读者。
配套光盘为了方便读者边学边练，本书还配有一张素材光盘，收录了书中所有实例图片的线稿，以及
创作所需的素材图片，以方便读者练习中随时调用，另外，还录制了部分实例进行视频教学，合理利
用本书的光盘，能有效缩减读者学习时所用的时间。
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内容概要

本书从Photoshop动漫创作的实际应用出发，本着易学易用的原则，从零起点开始学习动漫创作，并通
过大量的实战应用实例全面、系统地介绍了动漫创作的基本步骤与应用技巧。
全书共分为11章，从基础知识入手，引导读者逐步学习Photoshop CS3的基本操作、绘制人物的五官与
表情、人物结构比例、色彩与构图、网点在漫画中的应用、女子发型与服饰的绘制、男子发型与服饰
的绘制、绘制卡通美少女、绘制人物插画、绘制游戏人物、绘制漫画场景以及绘制游戏场景等。
在讲述过程中，一步一步地引导读者学习创作动漫作品的基本技能，特别是对十多个典型动漫作品的
学习，可以使读者快速掌握Photoshop CS3强大的绘图功能。
本书内容翔实，实例丰富，图文并茂，可作为读者学习动漫创作、图形绘制的参考书，也可作为无基
础又想快速掌握Photoshop动漫创作的读者自学使用，还可作为动漫培训班、职业院校以及大中专院校
动漫和艺术类专业的教学参考用书。
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朵的画法　　2.5.1 耳朵的不同角度　　2.5.2 耳朵卡通造型　2.6 人物的表情第3章 人物结构比例　3.1 
人体的标准比例　　3.1.1 少儿时期　　3.1.2 少年时期　　3.1.3 成年时期　3.2 人体透视　　3.2.1 正前
方　　3.2.2 俯视　　3.2.3 仰视　3.3 手脚的比例　　3.3.1 手的比例　　3.3.2 脚的结构　　3.3.3 男女躯
体比例　3.4 手、腿、脚、手臂的画法　　3.4.1 手的画法　　3.4.2 腿、脚的画法　　3.4.3 手臂的画法
　3.5 女性和男性画法上的区别第4章 色彩与构图第5章 网点在漫画中的应用第6章 女子发型与服饰的绘
制第7章 男子发型与服饰的绘制第8章 绘制卡通美少女第9章 绘制人物插画第10章 绘制游戏人物第11章 
绘制漫画场景第12章 绘制游戏场景
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Photoshop动漫创作技法》为动漫初学者量身打造，展现动漫制作全过程。
专业的视角：由国内资深的动漫创作及培训团队共同精心打造新颖的体例：以快速入门和提高的最佳
设计流程为主线展开讲解精湛的技法：操作步骤讲解细致，帮助提升动漫创意理念与技能
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